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■ 安全上の注意および正しい使用方法

製品を使用する前に本マニュアルを最後までお読みください。 
Babyface Pro FSを安全に使用するため、以下の点にご注意ください。 
不適切に使用した場合、保証の対象外となる恐れがあります。「免責事
項および保証について」をご参照ください）。

正しい使用方法
Babyface Pro FSは、USBスロットを搭載する CE認定クラス Bコンピューター
で使用するためのプロフェッショナル向けデジタル・オーディオ・インターフェイス
です。

欧州 CE基準を満たすためには、CE認定のクラス Bコンピューターで
使用する必要があります。 すべての接続には、シールドされたケーブル
を使用する必要があります。 Babyface Pro FSに接続されるコンピュー
ターおよびすべてのケーブルは、適切にアースされている必要がありま
す。 非認証のコンピューターやケーブルを使用すると、インターフェイ
スやその他の機器の故障の原因となります。

安全のしおり
本製品には、ユーザーが交換できる部品はありません。修理は認定サービスのみで
行うことができます。

製品に水分や湿気が入らないようにご注意ください。 極端な温度での使用もおやめ
ください。

RMEが承認していない機器の変更／改造を行った場合は、保証の対象外となる恐れ
があります。

認定サービス以外の者による修理を行うと、保証が無効になります。 
アクセサリーはメーカー指定品のみをお使いください。

 

 

 



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

4

▶一般
1.　はじめに . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
2.　パッケージ内容 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
3.　動作環境 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
4.　仕様概要と特長 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
5.　はじめに -クイック・スタート . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

5.1　コネクター、操作、ディスプレイ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
5.2　クイック・スタート . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
5.3　本体での操作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

▶Windows - インストールと操作
6.　ハードウェアのインストール . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
7.　ドライバーとファームウェア. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

7.1　ドライバーのインストール . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
7.2　ドライバーのアンインストール . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
7.3　 ファームウェアのアップデート . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

8.　Babyface Pro FSの設定 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
8.1　Settingsダイアログ - 一般 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
8.2　Settingsダイアログ - ピッチ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

9.　操作と使用方法 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
9.1　再生 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
9.2　DVD再生（AC-3/DTS） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
9.3　WDMに関する注意 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28
9.4　WDM環境でのチャンネル数 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
9.5　マルチクライアント操作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
9.6　アナログ・レコーディング  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
9.7　デジタル・レコーディング . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
9.8　デジタル接続 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
9.9　クロック・モード - 同期 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

10.　ASIO環境での操作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
10.1　一般 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
10.2　ASIO環境でのチャンネル数 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
10.3　確認されている問題 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

11.　複数の Babyface Pro FSを使用する . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
12.　DIGICheck - Windows . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
13.　Hotline - トラブル・シューティング . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc. Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

5

▶Mac OS X - インストールと操作
14.　ハードウェアのインストール . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
15.　ドライバーとファームウェア . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

15.1　ドライバーのインストール . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
15.2　ドライバーのアンインストール . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
15.3　ファームウェアのアップデート . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

16.　Babyface Pro FSの設定 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
16.1　Settingsダイアログ - 一般 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
16.2　クロック・モード - 同期 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47

17.　Mac OS X - FAQ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
17.1　MIDIポートが認識できない . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
17.2　ディスクのアクセス権を修復 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
17.3　対応サンプリング・レート . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
17.4　Core Audio環境でのチャンネル数 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
17.5　その他の情報 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

18.　複数の Babyface Pro FSを使用する . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
19.　DIGICheck - Mac . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51
20.　Hotline - トラブル・シューティング . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

▶ TotalMix FX（トータルミックス FX）
21.　ルーティングとモニタリング . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

21.1　TotalMix FXの概要 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54
21.2　ユーザー・インターフェイス . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57
21.3　チャンネル . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58
21.4　Control Roomセクション . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65
21.5　コントロール・ストリップ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

21.5.1 View Options（ビュー・オプション） . . . . . . . . . . . . . . . 68

21.5.2 Snapshots - Groups（スナップショット - グループ） . . . . . 69

21.5.3 Channel Layout - Layout Presets（チャンネル・レイアウト）  70

21.5.4 Scroll Location Markers（ロケーション・マーカー） . . . . . 72

21.6　Reverb-Echo（リバーブ -エコー） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
21.7　Preferences（プリファレンス） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

21.7.1 使用中のユーザーまたはすべてのユーザー用に設定を保存する 78

21.8　Settings（設定） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
21.8.1 Mixer Page（ミキサー設定） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

6

21.8.2 MIDI Page（MIDI設定） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

21.8.3 OSC Page（OSC設定） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

21.8.4 Aux Devices（Auxデバイス） . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

21.9　ホットキーと操作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84
21.10　メニュー・オプション . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85
21.11　Menu Window（メニュー・ウィンドウ） . . . . . . . . . . . . . . 87

22.　Matrix（マトリックス） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
22.1　Matrixの概要 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
22.2　ユーザー・インターフェイス  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
22.3　操作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

23.　その他の便利な使用方法 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89
23.1　ASIOダイレクト・モニタリング（Windows） . . . . . . . . . . . . 89
23.2　サブミックスをコピーする . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89
23.3　出力信号のダブリング（ミラー） . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89
23.4　サブミックスを削除する . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89
23.5　どこでもコピー &ペーストする . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90
23.6　サブミックスを録音する（ループバック） . . . . . . . . . . . . . . . 90
23.7　MSプロセッシング . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
23.8　プログラム起動オプション（Windowsのみ） . . . . . . . . . . . . 92

24.　MIDIリモート・コントロール . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93
24.1　概要 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93
24.2　マッピング . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
24.3　設定 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
24.4　操作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
24.5　MIDIコントロール . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
24.6　ループバックの検知 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98
24.7　OSC（Open Sound Control）リモート・コントロール . . . . . . 98

25.　DAW Mode（DAWモード）  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99
26.　TotalMix Remote . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

▶技術参考書
27.　技術仕様 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

27.1　アナログ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104
27.2　MIDI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105
27.3　デジタル . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc. Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

7

27.4　デジタル入力 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106
27.5　デジタル出力 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106
27.6　一般 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 107

28.　技術背景 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108
28.1　Lockと SyncCheck . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108
28.2　レイテンシーとモニタリング . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109
28.3　USBオーディオ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
28.4　DS - Double Speed（ダブル・スピード） . . . . . . . . . . . . . . 112
28.5　QS - Quad Speed（クワッド・スピード） . . . . . . . . . . . . . . 113
28.6　DS / QSモード時のノイズ・レベル . . . . . . . . . . . . . . . . . . 114
28.7　SteadyClock（ステディー・クロック） . . . . . . . . . . . . . . . . 115

29.　ダイアグラム . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116
29.1　Babyface Pro FSのブロック・ダイアグラム . . . . . . . . . . . . 116
29.2　ピンアウト配列 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

▶ スタンドアローンと CCモード
30.　一般 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120
31.　iOS動作時のシステム動作環境 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121
32.　CC（クラス･コンプライアント）モードの動作 . . . . . . . . . . . . . . . . 121

32.1　役立つヒント . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121
32.2　Windows OS、Mac OS X環境下での CCモード . . . . . . . . . 122

33.　対応する入出力 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123
33.1　クラス・コンプライアント・モード（CCモード） . . . . . . . . . . 123
33.2　スタンドアローン・モード . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123

34.　本体での操作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125
35.　スタンドアローン・モードでの使用例 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128
36.　その他の便利な情報 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 129

▶その他
37.　アクセサリー . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132
38.　免責事項および保証について . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132
39.　追補 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133
40.　CE / FCC規制への適合 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

8



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

ユーザーガイド

Babyface Pro FS

▶一般



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

10

1.　はじめに

この度は、RME Babyface Pro FS をご購入いただき誠にありがとうございます。こ
のユニークなポータブル・デスクトップ・オーディオ・インターフェイスは、アナロ
グやデジタルのオーディオ・データをあらゆる機器からWindows/Macコンピュー
ターへ直接伝送することを可能にします。また最新のプラグアンドプレイ・テクノロ
ジーにより、経験の少ないユーザー様でも簡単にインストールを行うことができま
す。数々のユニークな機能を装備する Babyface Pro FSは、コンピューター・ベース
のオーディオ・インターフェイスとしてトップクラスの製品と呼ぶに相応しい数々の
ユニークで優れた機能を搭載しています。

パッケージにはWindows 7 / 8 / 10、Mac OS X x86 （Intel）用ドライバーが同梱さ
れます。

RMEのハイパフォーマンスにこだわる理念から、可能な限り多くの機能をドライ
バー /CPUではなく直接オーディオ・ハードウェア上で実行します。これにより最大
限のシステム・パフォーマンスをお約束します。

2.　パッケージ内容

RME Audio JP製品ページの「同梱物」をご参照ください。

3.　動作環境

• Windows 7以上、Intel Mac OS X（10.6以上）
• USB 2.0または 3.0端子 x 1
• Pentium Core 2 Duo以上の CPUを搭載したコンピューター

https://rme-audio.jp/product/rme/babyface-pro-fs/package/
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4.　仕様概要と特長

• アルミ・ブロック削り出し加工の筐体
• 直感的で効率に優れたユーザー・インターフェイス
• 底面にマイク・スタンド・スレッド搭載、自由に配置可能
• すべての設定をリアルタイムに変更可能
• バッファー・サイズ /レイテンシー設定：48～ 8192サンプルから選択可能
• ADATオプティカル (S/MUX)経由で 24 bit/96 kHz（４チャンネル）、24 

bit/192 kHz（２チャンネル）録音・再生
• クロック・モード：スレーブ、マスター
• インテリジェントにマスター /スレーブ・クロックを自動切換え
• ADATモードでの優れた Bitclock PLL（オーディオ同期）
• SteadyClock FS：ジッターの影響を受けない非常に安定したデジタル・クロック
• DDSテクノロジー：サンプル・レートを自由に設定
• SyncAlign：サンプル単位での正確な配列を保ち、チャンネル間のスワッピン
グを防止

• SyncCheck：入力信号の同期状態を監視し、その結果を表示
• TotalMix：レイテンシーの無いサブミックスと完全な ASIOダイレクト・モニタ
リング

• TotalMix：内部処理 46ビットの 288チャンネル・ミキサー
• TotalMix FX：3バンド EQ、ロー・カット、リバーブ、エコー
• 1 x MIDI入出力（16チャンネル、ハイスピードMIDI）
• 2 x マイク入力（デジタル・コントロール、リファレンス品質）
• 2 x バランス・ライン出力、レベル：+19 dBu
• 1 x ヘッドフォン出力、高および低インピーダンス・フォーン用に別個のドライ
バー段

• DIGICheck DSP：ハードウェア・ベースでのレベル・メーター、Peak/RMS計測
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5.　はじめに -クイック・スタート

5.1　コネクター、操作、ディスプレイ
本体正面

Babyface Pro FS本体のトップ・パネルには、高精度ロータリー・エンコーダー、6
つのボタン、4列に並んだ LEDバンド、そして状態を示す 6通りの LEDが備えて
あります。

4列の LEDバンドは現在のゲイン、入力 /出力レベル、もしくは設定するチャンネ
ルを、現在のモードに応じて表示します。一番下の LEDはファンタム電源（+48 V、
オレンジ色）と DIM、一番上の LEDはオーバーロード（クリップ、赤）を表示します。

ロータリー・エンコーダーを使用して、本体から直接各種パラメーターを変更できま
す。4つのボタン［IN］、［A（SET）］、［（MIX）B］、［OUT］でそれぞれの機能に直
接アクセスできます。

 ■ IN：[IN]はゲイン・コントロールとファン
タム電源へのアクセスを提供します。［IN］
を数回押すと、入力 1/2、3/4、オプティ
カル（SPDIF/ADAT）の順に選択されます。
［SELECT］を数回押すと、左、右、または両
チャンネルが順に選択され、LEDが点滅して
示します。その後、ホイールを回してゲイン
を変更するか、［SET］を押してファンタム
電源を有効にします（スタンドアローン・モー
ドのみ）。ファンタム電源は、メーター 1と
2の一番下のオレンジ色の 2つの LEDで示
されます。

 ■OUT：［OUT］は、出力ボリューム・コン
トロールへのアクセスを提供します。［OUT］
を数回押すと、出力 1/2、フォーン、オプティ
カル（SPDIF/ADAT）の順に選択されます。
その後、ホイールを回してレベルを変更しま
す。出力バランスを変更するには、［SELECT］
を押したままホイールを回します。

 ■DIM：[DIM]はTotalMix FX で定義されているとおりにメイン出力の Dimを有効
にします。

 ■Opt：入力 LEDの［Opt］は、デジタル入力の同期インジケーターとしても機能
します。入力が選択されているが入力信号がない場合、黄に点灯します（ロックなし）。
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信号の存在が検知されているが完全に同期していない場合、緑に点滅します（ロッ
ク）。同期している場合、緑に点灯します。《9.9　クロック・モード - 同期》 / 《16.2　クロッ
ク・モード - 同期》の章もご参照ください。

 ■リコール：［DIM］ボタンはリコールにも使用され、メイン出力のボリュームを
TotalMix FX で定義した指定値でロードできます。［OUT］が選択されている際に
［SET］を 2秒間押すと現在の設定が保存されます。ボリューム（出力レベル）が変
更された場合、［DIM］を 2秒間押すと以前の値が復帰します。

本体裏面
Babyface Pro FSの本体裏面には、スタンド取付用 9.5 mm（3/8イン
チ）のネジ穴と、XLR出力レベルの切り替えスイッチ（+19 dBu(初
期設定 )または +4 dBu）を備えます。入力感度の大きなアンプやアク
ティブ・モニターに接続する場合は、スイッチを +4 dBuに設定するこ
とをお勧めします。出力レベルが 15 dB下がるため、ノイズが低減し
TotalMix FX のフェーダー値を低く抑えることができます。

本体右側
Babyface Pro FSの右側には、2基のインストゥルメント／ライン入力と 2基のヘッ
ドフォン出力、さらに盗難防止用 Kスロットを備えます。

 ■アナログ入力 3/4：高インピーダンス、
アンバランス TS端子のマルチパーパス
入力です。9dBデジタル・ゲイン・コン
トロールと +4dBuまたは -10dBVリ
ファレンス・レベル（選択可）が装備さ
れており、TotalMix FX の入力チャン
ネル 3と 4の Settingsパネルからコントロールできます。

 ■出力チャンネル 3/4：2つの個別のドライバー回路を介して 2つの Phones出
力を供給し、高インピーダンス（TRS 1/4”、6.35mm）と低インピーダンス（TRS 
1/8”、3.5mm）のヘッドフォンにそれぞれ最適化されています。これらのアンバラ
ンスの出力信号は、品質という点では XLRライン出力のものと同一ですが、レベル
は低くなります。

Phones出力をライン出力として使用する場合、通常、TRSプラグ⇔ RCAフォノ・
プラグ、または、TRSプラグ⇔ TSプラグのアダプタが必要となります。ケーブル・コー
ドやピン配列の詳細は《29.2　ピンアウト配列》の章をご参照ください。

本体背面には、入出力チャンネル 1/2用 XLR端子を備えます（最大出力レベル設定
に関する詳細は、上記「本体裏面」をご参照ください）。

TRSヘッドフォン出力に TSジャックを直接接続しないでください！パワー・アンプ
出力の故障の原因となります！
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本体背面
 ■ XLR入出力
ユニット背面には、チャンネル 1/2の XLR入力と XLR出力が装備されています。

回路短絡保護、ロー・インピーダンスの XLRライン出力はサーボ・バランスで動作
しません！アンバランスの機器を接続する際は、XLR出力の 3ピンが接続されて
いないことをご確認ください。グラウンドへの接続はより高いディストーションの
原因となります！

Babyface Pro FSは 2つのアナログのマイク入力を備えています。これは、+19 
dBuまでのレベルのライン入力としても動作します（ゲイン設定 0 dBおよび PAD
アクティブ時）。電子入力段はサーボ・バランス設計です。レベルのリファレンスを
自動的に調整し、アンバランスとバランスの信号を正しく扱います。

XLR入力にアンバランスのケーブルを使用する場合、必ず XLR端子のピン 3をグ
ラウンドに接続してください。接続されていない場合、バランス入力の未接続の負
入力に起因するノイズが生じる場合があります。

本体左側
Babyface Pro FSの左側には、
オプティカル入力 /出力、電
源用のソケット、USBソケッ
ト、付属MIDIブレイクアウト・
ケーブル用 6ピンミニ DINコ
ネクタが装備されています。

 ■オプティカル I/O（TOSLINK)：本体は SPDIFまたは ADATの入力信号を自動
的に検知します。オプティカル出力は、Settingsダイアログ内での設定によって、
ADATまたは SPDIF出力として動作します。

 ■USB 2.0：コンピューターに接続するための USBソケットです。コンピューター
から Babyface Pro FSへ全電圧 /電流が供給されるように、必ず製品付属のUSBケー
ブル等の高品質の USBケーブルを使用してください。USB延長ケーブルや USBハ
ブは使用しないでください。USB 3に接続する場合、USB 2プロトコルのみ使用さ
れます。

 ■電源接続ソケット：コンピューターからの電源供給が不十分であることが判明し
た場合に、コンピューターの電源の負担を解放し、安定した電源供給を保証します。
このソケットはオプションの RME DC電源のロッキング・タイプ・コネクターに対応
します。挿入後、コネクターを慎重に回し、ロックしてください。
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5.2　クイック・スタート
ドライバーをインストールした後（《7.　ドライバーとファームウェア》/ 《15.　ドライ
バーとファームウェア》の章をご参照ください）、入力をアナログの信号ソースと接続
します。

アナログ入力感度は、本体（［IN］、［SELECT］）またはTotalMix FX（［Tools］、［Gain］）
で変更できます。最高の S/N比を得るには、アナログ・ソースを最大出力値まで上
げてから、TotalMix または Babyface本体で入力ゲインを下げて、最大レベルが
-3dBFSに届くようにします。

Babyface Pro FSの XLRライン入力は、+4dBuと -10dBVのライン信号で使用で
きます。入力ステージは、バランス（XLR、1/4”TRSジャック）、アンバランス（TS
ジャック）どちらも正しく入力できます。

アナログ再生（DA）は、本体のロータリー・エンコーダー（［OUT］から希望の出力
を選択）、またはTotalMixFXでアナログ出力レベルを調整できます。

チャンネル 3/4の出力レベルは、本体のロータリー・エンコーダーを使って自由に調
整できます。これらの出力はヘッドフォンに最適化されていますが、ライン出力と
しても使用できます。

Babyface Pro FSのデジタル入力と出力は、SPDIFとADATオプティカル・フォーマッ
トに対応します。

TotalMix FX はすべての設定を記憶します。従って、Babyface Pro FSのドライバー
がロードされるとすべての設定が自動的にロードされます。

5.3　本体での操作
オンライン・モード（WindowsおよびMac OS Xにドライバーをインストールして、
本体で PCモードが選択された状態）での本体の操作は、日常的な使用において最
も便利な操作と状況を網羅しています。分かりやすく表記されたボタンと直感的な
操作方法で、ボリューム、モニタリング、セットアップを本体から直接コントロー
ルできます。

入力ゲイン
4つすべてのアナログ入力のゲインは、大型エンコーダー・ノブで直接コントロール
できます。［IN］を使用して入力 1/2または 3/4を選択してから［SELECT］を押すと、
押すごとに左チャンネル、右チャンネル、両チャンネルが順に選択されます。選択
されているチャンネルとそのゲインは、左の［INPUT］レベル・メーターの点滅 LED
で表示されます。ホイールを回して、ゲインを増減します。3つの［INPUT］LEDはオー
バーロードを表示します。これで、レベル・メーターに現在表示されているチャンネ
ルのレベルに問題がなくても、高すぎるレベルを見逃すことがありません。
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出力ボリューム
［OUT］で 3つの出力のいずれかを選択してからホイールを回します。TotalMix FX
のフェーダー（同期して動きます）の現在位置は、出力レベル・メーターの点滅 LED
で示されます。3つの出力 LEDはオーバーロードを表示します。これで、レベル・メー
ターに現在表示されているチャンネルのレベルに問題がなくても、高すぎるレベル
を見逃すことがありません。

0 dB位置：黄の LEDがちょうど消えるまでゲインを下げます。

［OUT］は、TotalMix FX の［Options］/［Key Commands］ダイアログでスピー
カー Bスイッチングを実行するようアサインを変更することもできます。

出力バランス（パン）
［OUT］で 3つの出力のいずれかを選択してから［SELECT］を押し続けます。右の
レベル・メーターに 2列のバーが表示され、黄の LEDの位置まで点灯します。ホイー
ルを回して、ステレオ・イメージを左または右のいずれかに動かします。この設定は、
TotalMix FX でステレオ・ハードウェア出力の［PAN］ノブを調整するのに等しく、
ソフトウェアのノブは同期して動きます。

DIM（ディム - 減衰）
TotalMix FX のメイン出力として定義されたハードウェア出力で動作します。その
ため、［DIM］LEDは、他の 2つの出力を選択した時には点灯しません。適用され
る減衰は TotalMix FX で定義されたものです。また、［DIM］はスピーカー Bまた
はトークバックへの切り替えなど、他の多くのアクション用のホットキーとしても
使用できます。コマンドを［DIM］に割り当てるには、TotalMix FX で［Options］
/［Key Commands］ダイアログを使用します。

リコール
［DIM］を 2秒間押し続けると、メイン出力ボリュームを、リコールに保存されてい
る値に設定できます。リコール値は、［SET］を 2秒間押し続けることで、本体から
直接設定することもできます。
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モニタリング – ミックス
完全なモニタリング・ソリューションを提供する TotalMix FX での幅広いルーティ
ングとミキシングのオプションに加えて、3つすべての入力ソースから 3つすべて
の出力先へのモニタリング・レベルを、本体で直接コントロールできます。TM FX
とマウスを使用する必要はありません。操作は合理的かつ簡単です。

• ［OUT］を使用して、モニタリング用出力（信号のルーティング先）を選択します
• ［IN］を使用して、モニターされる信号の入力を選択します
• ［MIX］を押します。入力レベル LEDが点滅します
• ［SELECT］を使用して、左、右、両チャンネルのいずれかを選択します
• エンコーダーを回して、実際のモニタリング・レベルを設定します

この操作方法はパンが使用できないなどセットアップが簡易化されていますが、効
率に非常に優れており、ほとんどのニーズに対応します。尚、ADATについてはダ
イレクト・コントロールではチャンネル 1/2のみが操作できます。

サブミックス・ビュー（デフォルト）の TotalMix FX では、現在選択されているサ
ブミックスがハイライト表示され、対応する入力フェーダーが Babyface Pro FSに
同期させて動くので、進行中のプロセスを簡単にコントロールして画面上で追うこ
とができます。これは、セットアップやモニタリング機能を理解するのに役立ちます。

デジタル出力フォーマットの切替え（SPDIF <> ADAT）
［OUT］を使用してオプティカル出力（Opt.）を選択します。［SET］を押します。レベル・
メーターに、ADATモードの場合 8つの LEDが、SPDIFモードの場合 2つの LED
がそれぞれ点灯します。［SELECT］を使用して切り替えます。この設定は、ドライバー
の［Settings］ダイアログでも使用できます。

スタンドアローン ･モードでオプティカル入力を有効にすると、左のレベル ･メー
ターがオプティカル入力信号レベル表示に切り替わります。

ホットキー A（SET）と B（MIX）
オンライン・モードでは、［SET］と［MIX］にはそれぞれ 1つの機能しかありません（リ
コールのボリュームの設定、およびダイレクト・モニタリング・コントロールの開始）。
どちらの機能もコンピューターのTotalMix FX で使用できますが、この 2つのボタ
ンを（［DIM］のように）再設定して、トークバック、グローバル・ミュート、モノ、
外部入力、スナップショットやチャンネル・レイアウトの変更など、他の多数の機能
を実行させることができます。ユーザーのワークフローに最適な機能を選択してく
ださい。
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LEDの明るさ
デフォルトの明るさは 25%です。LEDの明るさは 50%または 100%に変更できま
す。100%の場合、消費電力は最も高くなります。日中の使用に便利です。すべて
の LEDが点灯している状態での設定 25%と 100%の消費電力の差は、0.5ワット
（またバスパワー 5Vで 100 mA高い）です。3段階の明るさを順に選択するには、
［SELECT］を押したまま、［IN］を数回押します。
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6.　ハードウェアのインストール

インストール作業を簡単に行うために、ユニットをコンピューターに接続する前に、
先にドライバーをインストールすることをお勧めします。尚、反対の順番でも正常
にインストールすることは可能です。

Babyface Pro FSの電源をオンにした時に CCと表示される場合
CCと表示される場合はユニットがクラス・コンプライアント・モードに設定されてお
り、Windows環境では動作しません。その場合は、一旦ケーブルを抜いて、［SELECT］
ボタンと［DIM］ボタンをを押したまま再度 USBケーブルまたは電源を接続します。
この方法で CCモードと通常モードを切替えます。起動時にレベル・メーターの LED
が PCに変更された場合は通常モードに設定されています。

外部電源を使用している場合（スタンドアローン・モード）、2秒以上［SELECT］と
［DIM］を押しつづけると、PCと CCの間でモードが切り替わり続けます。動作モー
ドの変更は通常の USB動作中には行えないため、USB接続を取り除く必要があり
ます。

適切なUSBポートを見分ける方法は、《28.3　USBオーディオ》の章をご参照ください。

7.　ドライバーとファームウェア

7.1　ドライバーのインストール
RMEはドライバーを定期的に更新しています。rme-audio.jpのダウンロード・ペー
ジから、最新ドライバーをダウンロードしてください。ダウンロードしたファイル
を解凍し、rmeinstaller.exeファイルを使用してドライバーのインストールを開始
します。

1. rmeinstaller.exeを起動して、画面の指示にしたがってインストールします。
2. インストールが完了したら、付属の USBケーブルでコンピューターと

Babyface Pro FSを接続します。
3. Windowsが新しいハードウェアを Babyface Pro FSとして認識し、ドライバー
が自動でインストールされます。

4. コンピューターを再起動します。TotalMix FXと
Settingsダイアログのアイコンが通知領域に表示され
ます。アイコンが三角形の背後に隠れている場合、クリックしてアピアランス
を設定します。
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Babyface Pro FSが自動的に検出されない原因として以下が挙げられます：
• Babyface Pro FSが CCモードになっている。《6.　ハードウェアのインストール》
をご参照ください。

• システム内で USBが有効でない（デバイスマネージャーを確認してください）
• USBケーブルが正しく接続されていない。
• Babyface Pro FSに十分な電源を供給できていない。電力を大幅に消費するハー
ドディスクを付近のポートから取り外してください。USB延長ケーブルや USB
ハブを使用しないでください。外部電源、1A以上の 9-14V DCを供給する標準
電源を使用してください。コネクターは、外側がマイナス、内側がプラスです。

ドライバーの更新について
ドライバーをアップデートする際は、新しいドライバーが上書きされるため、古い
ドライバーを削除する必要はありません。 

7.2　ドライバーのアンインストール
ハードウェアを取り外した後はドライバー・ファイルを読み込まないため、ドライ
バー・ファイルをアンインストールする必要はありません（Plug & Play完全対応）。
またWindowsはこのアンインストール作業をサポートしていませんが、必要であ
れば手動でドライバー・ファイルを削除することができます。

Windowsの Plug & Playは、TotalMix、Settingsダイアログ、ASIOドライバーの
登録といった追加の自動起動項目には対応していません。これらの項目を取り除く
にはソフトウェアのアンインストール作業にてレジストリから除去します。これは
他のアプリケーション同様、コントロールパネルの［プログラムと機能］（XP：［プ
ログラムの追加と削除］）で行います。［RME Fireface USB］の項目をクリックします。
ここでは、ドライバーを削除することも可能です。［Windowsドライバパッケージ］
/［RME Fireface USB］を選択してから、［アンインストール］を選択します。
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7.3　 ファームウェアのアップデート
フラッシュ・アップデート・ツールは Babyface Pro FSのファームウェアを最新バー
ジョンにアップデートします。この作業を行うには既にドライバーがインストール
されている必要があります。rme-audio.jpのダウンロード・ページから最新のフラッ
シュ ･アップデート ･ツールをダウンロードしてください。

ダウンロードしたファイルを解凍し、fut_usb.exeファイルを起動するとファーム
ウェアの更新が開始されます。フラッシュ・アップデート・ツールが Babyface Pro 
FS の現在のファームウェアのバージョンと、アップデートが必要かどうかを表示し
ます。必要な場合は［Update］ボタンをクリックします。プログレスバーが進行状
況を表示します。フラッシュ・アップデート作業が完了すると、［Verify OK］という
表示が現れます。

アップデート後は Babyface Pro FSをリセットする必要があります。Babyface 
Pro FS の USBケーブルを抜き、電源を電源をオフにした状態で 5秒以上放置して
ください。

コンピューターの再起動は必要ありません。

アップデートが予期せぬ理由で失敗した場合は（statusが［failure］と表示）、次回
の起動からセーフティー BIOSが使用されます。従って本体はそのまま完全に機能
します。フラッシュ・アップデート作業をもう一度行ってください。
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8.　Babyface Pro FSの設定

8.1　Settingsダイアログ - 一般
Babyface Pro FS の設定は、専用の Settingsダイアログで行います。Settingsダ
イアログは以下の操作で開きます：

• タスクバーのシステム・トレイ上にある炎のアイコンをクリック

Babyface Pro FS のミキサー（TotalMix）は以下の操作で
開きます：

• タスクバーのシステム・トレイ上にある TotalMix FXのアイコンをクリック

Babyface Pro FS には、様々な場面を想定した実用的な機能が数多く搭載されてい
ます。Settingsダイアログにて以下の設定が可能です。

• レイテンシー
• DSPの操作
• デジタル入出力の設定
• 現在のサンプリング周波
数

• 同期設定
• 入出力状況

Settingsダイアログで行われ
るすべての変更はただちにリ
アルタイムで適用されます。
OKをクリックしたり、ダイ
アログを閉じたりといった確
認作業は必要ありません。

しかし設定変更が可能であっ
たとしても、ノイズの原因と
なりますので、録音再生中に
行うべきではありません。

また、「ストップ」モードで
あってもアプリケーションによっては録音再生デバイスをアクティブ状態にし続け
る点にご注意下さい。この場合は、すべての新しい設定がただちに適用されない可
能性があります。
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 ■ Aboutタブ
Aboutタブには、現在のドライバー / ファームウェアのバージョン情報の他に、3
つのオプション設定が表示されます。

 ■ Lock Registry
デフォルト o�。本オプションにチェックを入れるとパスワードを入力する画面が
表示され、以降 Settingsダイアログへの変更はレジストリーに書き込まれません。
Settingsダイアログの設定は常にコンピューター起動時にレジストリーからロード
されるため、この機能を利用して Babyface Pro FSの初期設定を定義できます。

 ■ Enable MMCSS for ASIO
ASIOドライバーの優先度を上げる機能を有効にします。注意：本ユーザーガイド執
筆時では、このオプションが有効なのは、CPU負荷の高い最新の Cubase/Nuendo
のみです。その他のアプリケーションではこのオプションを有効にするとパフォー
マンスが低下する場合もあります。変更は ASIOをリセットすると適用されるため、
どちらの設定がより有効かを簡単に確認できます。

 ■ Sort ASIO Devices
複数のインターフェイスを使用する際、ASIOチャンネルの順番のみを変更します。

 ■ Buffer Size
ASIO、WDMの入力と出力データ間のレイテンシーを決定します。レイテンシー設
定値は、システムの安定性にも影響します。 《9.1　再生》 / 《10.　ASIO環境での操作》
の章参照。

 ■ Errors
バッファー・エラーではなくUBS転送エラーを示します。表示は再生 /録音のスター
ト時にゼロにリセットされます。詳細は《28.3　USBオーディオ》の章をご参照くだ
さい。

Options

 ■ DSP – EQ for Record
すべての入力チャンネルの 3バンド EQとロー・カットを録音パス内に入れます。
［Loopback］が有効の場合は、出力チャンネルの EQとロー・カットが録音パス内に
入ります。《23.6　サブミックスを録音する（ループバック）》の章も合わせてご参照く
ださい。

 ■ Optical Out
このオプティカルTOSLINK出力は、ADATまたはSPDIF出力として動作します。チャ
ンネルステータス（Channel Status）は Consumerの状態で固定されています。

注意：オプティカル入力は入力されるフォーマットを自動認識します。
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 ■ SPDIF In
［TMS］は受信に対応したソフトウェアへの SPDIF入力信号の Channel Statusデー
タと Track Marker情報の転送を有効にします。このオプションが必要ない場合、オ
フにしておきます。

 ■ WDM Devices
WDMデバイスの数を本当に必要な数へと減らし、オペレーティング・システムのパ
フォーマンスを向上させます。

Clock Mode

 ■ Sample Rate
現在のサンプル・レートを設定します。すべてのWDMデバイスのサンプル・レート
を同じ値に設定する便利な手段を提供します（Vista以降オーディオ・アプリケーショ
ンからサンプル・レートを設定できなくなったため）。尚、ASIOアプリケーションの
場合は従来通りにアプリケーションからサンプル・レートを設定可能です。

録音 /再生中は選択肢がグレー表示され、変更不可になります。

 ■ Clock Source
内部クロック・ソース（Internal=マスター）を使用するか、デジタル入力信号（Optical 
In=スレーブ）を使用するかを設定します。外部のソースが無効の場合（Input 
Statusが No Lock）は、自動で内部クロックが使用されます。現在のクロック・ソー
スは Currentとして表示されます。

 ■ Pitch
Pitchの詳細については《8.2　Settingsダイアログ - ピッチ》の章をご参照ください。

 ■ Input Status
オプティカル入力にある信号が有効 /無効（Lock / No Lock）、または同期（Sync）
しているかどうかを表示します。3列目はハードウェアが検知したサンプル周波数
を表示します（粗い値：32 kHz、44.1 kHz、48 kHz等）。現在のクロック・リファレ
ンスは［Clock Mode］に表示されます。《28.1　Lockと SyncCheck》の章も合わせ
てご参照ください。

8.2　Settingsダイアログ - ピッチ
通常、オーディオ・インターフェイスは自身のクオーツから内部クロックを取得
します。そのため内部クロックは 44.1k Hzや 48 kHzに設定できますが、その間
の値に設定することはできません。RMEの画期的な低ジッタークロックシステム
「SteadyClock」は、Direct Digital Synthesi-zer（DDS）を基に開発され、その優
れた回路により最も高い精度であらゆる周波数を生成することができます。
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DDSは、業務用ビデオへの応用の必要性や、最大限の柔軟性を確保する目的で
Babyface Pro FSに搭載されました。［Pitch］セクションは、0.1%、4%のプルアップ・
プルダウンと呼ばれる典型的なビデオ周波数と、+/- 5％レンジ /1 Hz（!）単位で自
由に基本周波数を変更するフェーダーを備えます。

ピッチ機能は、Babyface Pro FSのクロック・モードがマスター（Internal）の場
合にのみ有効です！周波数設定は、この 1つの Babyface Pro FSに対してのみ有
効です。

録音・再生中にサンプリング周波数を変更すると、オーディオのロスとオーディオ・
アプリケーションでの警告メッセージ表示を引き起こす原因になります。そのため、
ソフトウェアを開始する前に少なくともサンプリング周波数の粗い希望値を設定し
てください。

 ■ 粗調整
50 Hz単位のおおまかな修正
は、フェーダーノブの左右を
マウスでクリックします。

 ■ 微調整
1 Hz単位での微調整は左 /
右のカーソルキーを使用し
ます。

 ■リセット
Ctrlキー＋左クリック

応用例
Pitchは録音 /再生時にスピードと音程を同時に変更できます。他のソースと揃える
作業からよりクリエイティブなエフェクトまで様々な応用が可能です。

Pitchにより DAW全体の音程を故意にチューニングすることができます。音程が変
えられない、または音程が間違っている楽器に DAWを合わせることが可能になり
ます。

PitchですべてのWDMデバイスのサンプル・レートを同時に変更できます。Vista
以降、オーディオプログラムからすべてのWDMデバイスを同時に変更できなくな
り、手動で全WDMデバイスを再設定する必要があります。Settingダイアログか
らサンプル・レートを変更することで、この問題を解決できます。尚、システム内の
変更作業に多少時間がかかりますので、変更後は 5秒程度待ってから録音 /再生を
行ってください。 

ヒント：現在の CPU負荷を見ることによって、オーディオ・サブシステムがすべての再設定を終え
たかどうかを確認できます。
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9.　操作と使用方法

9.1　再生
使用するオーディオ・アプリケーションで、Babyface Pro FS を出力デバイスとして
選択します。一般的なオーディオ・アプリケーションでは、Options（オプション）、
Preferences（環境設定）、Settings（設定）などの画面内にある、Playback Device（再
生デバイス）、Audio Devices（オーディオ・デバイス）、Audio（オーディオ）など
の項目で設定します。

SettingsダイアログでWDMデバイス数が 0に設定されている場合は、WDM再生デバ
イスを使用できません。

OSのシステムサウンドはすべて無効にすることを強くお勧めします（コントロール
パネル > ハードウェアとサウンド > サウンド）。Babyface Pro FS は、システムのオー
ディオ機能を大幅に拡張することができます。ただし再生の規定のデバイスに設定
すると ASIO使用時に問題が生じる場合があります。

オーディオバッファーの数やサイズを増やすと、オーディオ信号が正しく再生され
ないのを防ぐことが出来ますが、その分レイテンシーも大きくなり再生出力に遅れ
が生じます。オーディオとMIDI（もしくはそれに類するもの )の同期再生を行うには、
［Get position from audio driver］（オーディオ・ドライバーからの位置情報を利用）
のチェック・ボックスが有効になっていることをご確認ください。

注意：Windows Vista以降、WDM下のサンプル・レートをオーディオ・アプリケーションで制御で
きなくなりました。そのため、Babyface Pro FSのドライバーにはこれを回避する手段が備えられて
います。WDMデバイスのサンプル・レートは、Babyface Pro FSのドライバーで設定可能です。《8.1
　Settingsダイアログ - 一般》の章をご参照ください。

9.2　DVD再生（AC-3/DTS）
AC-3 / DTS

対応する DVDソフトウェアで再生を行う場合、ストリーミング・データを Babyface 
Pro FSの SPDIF出力から AC-3/DTSフォーマットの AVレシーバーに送ることが出
来ます。

サンプル・レートは Babyface Pro FSの Settingsダイアログで 48 kHzに設定する必要が
あります。設定しない場合、SPDIF経由でダウンミックスされたアナログ信号を再生す
ることしかできません

DVDソフトウェアによっては Control Panel（コントロール・パネル） / Sound（サ
ウンド） / Playback（プレイバック）などの設定画面で ADI-2 Proを出力デバイス
として選択しないとソフトウェアがBabyface Pro FSを認識しない恐れがあります。 
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その後は、DVDソフトウェアのオーディオプロパティで［SPDIF出力］もしくはそ
れに似たオプションが表示されます。これを選択すると、ソフトウェアはデコード
されていないデジタル・マルチチャンネル・ストリーミング・データを Babyface Pro 
FS に送信します。

注意：この SPDIF信号は非常に高いレベルのノイズのように聞こえます。接続されている機器へダ
メージを与えないように、この信号をスピーカーにルーティング /ミックスすることを極力避けてく
ださい。

マルチチャンネル
DVD再生ソフトウェアを、ソフトウェア・デコーダーとして使用することもできま
す。この場合は DVDのマルチチャンネル・ストリーミング・データを直接 Babyface 
Proのアナログ出力に送信します。 この機能を使用するには、コントロールパネル /
サウンド / 再生 にて、Babyface Pro FSのWDM再生デバイス “スピーカー ”を規定
のデバイスに設定します。

これで再生ソフトウェアのオーディオ ･プロパティで、複数のマルチチャンネル・
モードがリストアップされます。この中のひとつを選択するとアプリケーションは
Babyface Pro FSへデコードされたアナログ・マルチチャンネルデータを送信しま
す。その後、TotalMixを使用してお好みの出力先から再生させることができます。

サラウンド再生の標準的なチャンネル・アサインメントは次の通りです：

1 - Left
2 - Right
3 - Center
4 - LFE（サブウーファー）
5 - SL（サラウンド Left）
6 - SR（サラウンド Right）

注意 1：Babyface Pro FSをシステムの再生デバイスとして使用することは推奨しません。プロ仕様
のインターフェイスはシステム・イベントによって邪魔されるべきではないからです。使用後には必
ず再設定を行ってください。または、すべてのシステムサウンドを無効にしてください（［サウンド
とオーディオデバイス］/［サウンドタブ］/［サウンド設定］/［サウンドなし］）。

注意 2：DVDプレーヤーは Babyface Pro FSに同期します。つまり［AutoSync］やワード・クロッ
クを使用している場合、再生速度とピッチは入力クロック信号に従います。

9.3　WDMに関する注意
ドライバーは、ステレオペアごとに 1つのWDMストリーミング・デバイスを提
供します（例：Analog 3+4 (Babyface Pro FS)） 。WDMストリーミングは、
Windowsに組み込まれた標準のオーディオ・ドライバーですが、プロの音楽制作用
途として使用するのはほぼ不可能です。その理由は、WDMではオーディオ・データ



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc. Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

29

はすべてカーネル・ミキサーと呼ばれるミキサーによって処理され、その結果少なく
とも 30msのレイテンシーを引き起こすためです。さらに、WDMはサンプリング
周波数の変更、録音・再生データ間のオフセット、チャンネル・ブロックなどを予期
しない理由で引き起こすことがあります。

直接オーディオ・デバイスを選択できないアプリケーションもいくつかあります。こ
のようなアプリケーションは代わりにWindowsで選択された再生デバイスを使用
します。設定は、コントロールパネル /サウンド / 再生にて選択できます：

一部のソフトウェアで使用される WDM Kernel Streaming および WASAPI
（Windows 7～ 10）は、WDMミキサーを使用しません。

WDMでのマルチチャンネル
RMEドライバーのWDMストリーミング・デバイス Analog 1+2（スピーカー）は
通常のステレオ・デバイスとしても、また8チャンネル・デバイスとしても動作します。

Windowsメディア・プレイヤーで8チャンネル再生を行うにはスピーカー設定を7.1
サラウンドにする必要があります。設定は、コントロールパネル /サウンド /再生 /ス
ピーカー /構成で行います。

TotalMix FX を使用して追加チャンネルを ADATから出力し、外部 DAコンバーター
に送ることができます。

9.4　WDM環境でのチャンネル数
Babyface Pro FSのADATオプティカル・インターフェイスは、標準的なADATレコー
ダーを使用して最大 192 kHzまでのサンプル・レートを提供します。それを実現す
るためには、S/MUX（サンプル・マルチプレックス）テクノロジーによって 1つのチャ
ンネルのデータを、2つ、または 4つのADATチャンネルを使用して伝送します。従っ
て、1つ ADATポートで利用可能なチャンネル数は 8から 4または 2まで減ること
になります。

Babyface Pro FSがダブル・スピード（Double Speed 88.2/96 kHz)もしくはクワッ
ド・スピード（Quad Speed176.4/192 kHz）モードに変更された場合、利用できな
いデバイスのチャンネルは自動的に消えます。

WDMステレオ・デバイス ダブル・スピード クワッド・スピード
Babyface Pro FS Analog (1+2) Babyface Pro FS Analog (1+2) Babyface Pro FS Analog (1+2)
Babyface Pro FS Analog (3+4) Babyface Pro FS Analog (3+4) Babyface Pro FS Analog (3+4)
Babyface Pro FS AS (1+2) Babyface Pro FS AS (1+2) Babyface Pro FS AS (1+2)
Babyface Pro FS ADAT (3+4) Babyface Pro FS ADAT (3+4) Babyface Pro FS ADAT (3+4)
Babyface Pro FS ADAT (5+6) Babyface Pro FS ADAT (5+6) Babyface Pro FS ADAT (5+6)
Babyface Pro FS ADAT (7+8) Babyface Pro FS ADAT (7+8) Babyface Pro FS ADAT (7+8)

注意：Windows Vista以降では、アナログ出力 1/2は［スピーカー］として表示されます。
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9.5　マルチクライアント操作
RMEのオーディオ・インターフェイスは、いくつかのプログラムから同時に使用で
きるマルチクライアント操作をサポートしています。同時に複数のプログラムを
使用できます。ASIOとWDMを同じ再生チャンネル上でも同時に使用できます。
WDMはリアルタイムでサンプル・レートを変換するため（ASIOはしません）、すべ
ての有効なASIOのソフトウェアは同じサンプル・レートを使用する必要があります。

しかしながら、各チャンネルを単独で使用した方がより概観が把握しやすくなりま
す。また、これによって制限を受けることもありません。TotalMixを使用すれば、
すべての出力へのルーティングが可能で、複数のソフトウェアの再生チャンネルを
1つの同じハードウェア出力へ簡単にルーティングできます。

入力の場合は、単純にドライバーがすべてのアプリケーションに同時にデータを送
信するため、複数のWDM / ASIOソフトウェアを同時に制限なく使用できます。

洗練された RMEツール DIGICheckは ASIOホストのように動作し、再生チャンネ
ルに直接アクセスするための特殊な技術を用います。従って、ソフトウェアがどの
フォーマットを使用していても DIGICheckはソフトウェアからの再生データを分析
し表示することができます。

9.6　アナログ・レコーディング 
アナログ入力を使用してレコーディングを行うには、対応するレコーディング・デバ
イスが選択されていなければなりません（「Babyface Pro FS Analog (1+2)」等）。

Babyface Pro FSのチャンネル 1と 2は、最高品質のデジタ
ル制御マイクプリアンプを備えています。ゲインは、デジタ
ル制御により 0 dB～ 65 dBの範囲内で 1 dB単位で設定でき
ます。この設定は本体のロータリー・エンコーダーで直接、あ
るいは TotalMixの Settingsパネル（入力チャンネル 1と 2）
の［Gain］ノブで行えます。現在のゲインはノブの横にデシ
ベル単位で表示されます。

また、［PAD］は入力信号を 11dB減衰でき、マイクや高レベ
ルのライン信号によるオーバーロードを防ぐことができます。
この便利な機能は、ゲイン・レンジを広げ、XLR入力の最大
入力レベルを +8 dBuから最大 +19 dBuまで上げます。

Gainノブの上の 48Vは、入力に対して個別に 48Vファンタ
ム電源の供給（XLRソケット経由）を設定します。コンデンサー・マイクにはファン
タム電源が必要となります。
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入力チャンネル 3と 4は Babyface Pro FS本体の右側の TS端子です。Hi-Zユニバー
サル入力の入力インピーダンスは 1 MΩです。入力ゲインはデジタルでコントロー
ルおよび実行され、9 dBに制限されています。追加のハードウェアベースのリファ
レンス・レベルで S/N比を最適化します。選択肢は、+4 dBuおよび -10 dBVとな
ります。

入力信号のモニタリングや入力信号を直接出力へ送信することは良くありますが、
TotalMix FXを使用すれば、これらをレイテンシー・ゼロで行えます。《21.　ルーティ
ングとモニタリング》の章参照。

Steinberg社の ASIOプロトコル、RMEの ASIOドライバー、そして ASIO 2.0対応
プログラムの組み合わせにより、モニタリングをリアルタイムに自動的にコントロー
ルできます。ASIO Direct Monitoringをアクティブにすると、レコーディングの開
始（パンチイン）と同時に、入力信号はリアルタイムで出力にルーティングされます。

9.7　デジタル・レコーディング
アナログ・サウンドカードは録音の際に入力信号が無い場合は空の waveファイル
（もしくはノイズ）を作成しますが、デジタル・インターフェイスの場合は、録音を
開始するために常に適切な入力信号が必要です。

これを考慮し、RME は Babyface 
Pro FSにサンプル周波数や各入力の
ロックと同期の包括的な状況を示す
Settingsダイアログと、本体にはス
テータス LEDを追加しました。

Settingsダイアログに表示されるサ
ンプリング周波数は、本体及び接続
された全外部機器の現在の設定を素
早く確認するのに役に立ちます。サ
ンプリング周波数が認識されない場合、［No Lock］と表示されます。

このように、どのようなオーディオ・アプリケーションでデジタル録音を行う場合で
も簡単に設定することができます。Babyface Pro FSは接続後に現在そして外部の
のサンプリング周波数を表示します。このパラメーターはアプリケーション上のオー
ディオ設定（もしくはそれに類する）ダイアログ内で変更することができます。
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9.8　デジタル接続
 ■ ADAT：

Babyface Pro FSの ADATオプティカルの入力は、すべての ADATオプティカル
出力に完全に互換しています。RMEの卓越した Bitclock PLL技術により、極端な
バリピッチの動作時でもクリック・ノイズとドロップアウトが抑制され、デジタル
の入力信号に素早く低ジッターでロックすることを保証します。接続には標準的な
TOSLINKケーブルを使用します。ダブル・スピード（S/MUX）については《28.4　
DS - Double Speed（ダブル・スピード）》の章をご参照ください。

 ■ ADAT In
ADAT機器からの信号を Babyface Pro FSに入力する場合に使用する端子です。
1～ 8チャンネルを受信します。ダブル・スピード信号の場合は 1～ 4チャンネルを
受信します。クワッド・スピードの場合はチャンネル 1、2です。

 ■ ADAT Out
Babyface Pro FSから ADAT機器へ信号を出力する場合に使用する端子です。1～ 8
チャンネルを送信します。ダブル・スピード信号の場合は 1～ 4チャンネルを送信し
ます。クワッド・スピードの場合はチャンネル 1、2です。

注意：オプティカル出力を ADATポートとして使用するには、Settingsダイアログで Optical Out
オプションを ADATに設定します。

 ■ SPDIF
オプティカル入力はSPDIF信号を検知すると自動的にSPDIF動作に切り替わります。
その場合のオーディオ情報は、TotalMix 上では最初の２つの ADATチャンネル（AS 
1と AS 2）に表示されます。

Windows の Settingsダイアログで TMS オプションを有効にすると、RME 
DIGICheck で入力信号のチャンネルステータスの分析を可能にします。

オプティカル出力から SPDIFを送るには、Settingsダイアログで Optical-SPDIF
オプションを選択します。TotalMix では出力信号を最初の ADATチャンネル（AS 
1+2）にルーティングします。

 ■ MIDI
Babyface Pro FSはMIDI入出力を 1系統装備します（2 x 5ピン DINジャック）。
MIDIポートはドライバーによってシステムに追加されます。MIDIを扱うアプリケー
ションでは、［Babyface Pro FS  MIDI］という名称で認識されます。Babyface Pro 
FS を複数台使用する場合、ポート名の横に、［Babyface Pro FS  MIDI（2）］のような
連続した番号が追加されます。
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MIDIポートはマルチクライアントのオペレーションに対応します。同時に複数のプ
ログラムからMIDIの入力信号を受けることができます。MIDI出力も複数のプログ
ラムで同時に使用できます。しかしながら、MIDIの帯域幅の問題上、このような操
作は多くの場合不具合を生じます。

9.9　クロック・モード - 同期
デジタルの世界では、すべての機器は「マスター（クロック・ソース）」または「スレー
ブ（クロックを受信）」に設定する必要があります。システム内で複数の機器を接続
した場合、マスターとなるクロックが必ず 1つ必要です。

デジタル・システムのマスター・デバイスは 1台のみです！ Babyface Pro FSのク
ロック・モードを［Internal］に設定してある場合、他のデバイスは全てスレーブ
に設定しなければなりません。

Babyface Pro FSはAutoSync と呼ばれる非常に使い勝手の良いインテリジェント
なクロック制御を使用します。クロック・ソース（Clock Source）に［Optical］を
選択すると、デジタル入力に適切な信号があるかどうかを常時スキャンします。有
効な信号を検知すると、Babyface Pro FSは内部クオーツ（［Clock Mode］が［Current 
Internal］の状態）から外部クロック（［Clock Mode］が［Current ADATまたは
SPDIF］の状態）に切り替えます。通常のスレーブとの違いは、入力信号を失った
場合にシステムは直ちに内部クロック（マスター・モード）に戻る点です。

AutoSync は通常のレコーディングも再生しながらのレコーディングも正常に動作
することを保証します。ただし特定のケースの場合にAutoSync がデジタルキャリ
アでフィードバックを引き起こし、同期が取れなくなることがあります（例：DAT
機器の入力と出力が直接 Babyface Pro FSに接続されている場合）。この問題を解消
するにはクロック・モードをマスター（Clock Source - ［Internal］）に切り替えてく
ださい。

クロック・モードを変更せざるを得ない場合もあります。例えば、CDプレーヤーが
SPDIF入力に接続されているとします。CDから録音してみてください。ほとんど
の CDプレーヤーが同期できないはずです。CDプレーヤーは Babyface Pro FSか
らのクロックを読み取ってしまい、同期が取れていないため、録音データは必然的
に汚くなってしまいます。この場合、［Clock Source］は一時的に［Optical In］に
設定します。

RME独自の SyncCheck 技術（Hammerfall当初から搭載）によって現在のクロッ
ク状況を簡単に確認できます。Input Statusは、オプティカル入力に、有効な信号
なし（No Lock）、有効な信号有り（Lock）、または有効かつ同期した信号有り（Sync）
を表示します。［Clock Mode］欄には、現在のクロック・リファレンスが表示され
ます。詳細は《28.1　Lockと SyncCheck》の章をご参照ください。
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WDM環境では必然的に Babyface 
Pro FSがサンプル・レートを設定し
ます。従って、画面にあるエラーが
起こる可能性があります（例：ADAT
入力に安定した 32 kHzのサンプ
ル・レートを検知していて、一方で
Windowsのオーディオが 44100 Hz
に設定されていた場合）。赤い文字
はエラーを意味し、手動でサンプル・
レートを 32000 Hzに設定するように促します。ASIO環境の場合はオーディオ・ア
プリケーションがサンプル・レートを設定するため、このようなエラーは生じません。
入力しているサンプル・レートが異なる場合は、［Sync］と表示されません。

RMEの AutoSyncと SyncCheckにより以前はデジタル・スタジオの世界で最も複
雑だった問題の 1つを、誰もがマスターできるようになるのです。
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10.　ASIO環境での操作

10.1　一般
ASIO対応のソフトウェアを起動し、オーディオ I/Oデバイスまたはオーディオ・ド
ライバーに［ASIO Fireface USB］を選択します。

Babyface Pro FSは ASIOダイレクト・モニタリングに対応しています（ADM）。

Babyface Pro FSのMIDI I/OはMME MIDIおよび DirectMusic MIDIで使用でき
ます。

10.2　ASIO環境でのチャンネル数
サンプル周波数が 88.2または 96 kHzに設定されている場合、ADATオプティカル
入出力は S/MUXモードで動作し、各ポートで利用可能なチャンネル数は 8から 4
に減ります。

サンプル周波数が 176.4または 192 kHzに設定されている場合、ADATオプティカ
ル入出力は S/MUX4モードで動作し、各ポートで利用可能なチャンネル数は 2にな
ります。

注意：Single（シングル）、Double（ダブル）、Quad（クワッド）スピードとサンプル・レートのレ
ンジを切り替えた場合、ASIOドライバーから表示されるチャンネル数も変更されることにご注意く
ださい。このとき、オーディオ・アプリケーション内の I/Oのリストを更新する必要があるかもしれ
ません。
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シングル・スピード ダブル・スピード クワッド・スピード
Babyface Pro FS Analog 1～4 Babyface Pro FS Analog 1～4 Babyface Pro FS Analog 1～4
Babyface Pro FS AS 1～2 Babyface Pro FS AS 1～2 Babyface Pro FS AS 1～2
Babyface Pro FS ADAT 3～4 Babyface Pro FS ADAT 3～4 Babyface Pro FS ADAT 3～4
Babyface Pro FS ADAT 5～6 Babyface Pro FS ADAT 5～6 Babyface Pro FS ADAT 5～6
Babyface Pro FS ADAT 7～8 Babyface Pro FS ADAT 7～8 Babyface Pro FS ADAT 7～8

10.3　確認されている問題
CPUの速度が十分でない場合、また USBバスのデータ伝送速度が遅すぎると、ド
ロップアウトやクリック・ノイズの発生などの不具合が起こります。この問題は、
Babyface Pro FSのSettingsダイアログで、バッファー設定（レイテンシー）を上
げることにより回避できます。さらには、すべてのプラグインを一時的に不使用に
して、それらが原因でないかどうかを確認してください。

詳細につきましては《28.3　USBオーディオ》の章をご参照ください。

また、同期が正しくないことが多くのトラブルの原因になります。ASIOは非同期操
作をサポートしていません。入力信号と出力信号は同じサンプリング周波数を使用
し、なお且つ同期していなければなりません。Babyface Pro FSと接続する機器は
すべて、フルデュプレックス（全二重）動作が行えるように正しく設定されていな
ければなりません。Settingsダイアログの［SyncCheck］に［Sync］ではなく［Lock］
と表示されている場合は、機器が正しく設定されていないので再度確認を行ってく
ださい！

Babyface Pro FSを複数台使用する場合も同じことが言えます。すべてのユニット
が同期してなければなりません。同期していなければ、繰り返し周期的なノイズが
発生します。

Babyface Pro FS は ASIOダイレクト・モニタリング（ADM）をサポートしています。
すべてのアプリケーションが ADMを完璧に、あるいは完全にエラーなしでサポート
していない点にご注意ください。最も多く寄せられる問題は、ステレオ・チャンネル
での誤ったパノラマの動作についてです。また、TotalMix FX ハードウェア出力（第
3列）をモノ・モードに設定しないようにしましょう。ADM互換性に不具合が生じます。

オーディオとMIDIがぴったりと合っていない場合、または一定のずれがある（MIDI
ノートが正確な位置よりわずかに前または後に置かれている）場合、お使いのオー
ディオ・アプリケーションで設定を変更する必要があります。本マニュアルの執筆時
点では、例えば Cubase/Nuendoの場合、［システムのタイムスタンプを使用（Use 
System Timestamp）］オプションを有効にします。Babyface Pro FSは MME 
MIDIと DirectMusic MIDIの両フォーマットをサポートします。どちらがより良い
動作をするかは、使用するアプリケーションによって異なります。
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11.　複数の Babyface Pro FSを使用する

現ドライバーでは最大 3つの RME USBデバイスを同時使用できます。その場合、
全ユニットは同期している必要があります。つまり正しいデジタル同期情報を受け
取らなければいけません。

• 1台の Babyface Pro FS のクロック・モードをマスターに設定している場合、他
のすべてをスレーブに設定し、マスターから ADATまたは SPDIFを供給させる
ことで同期させます。すべてのユニットのクロック・モードを Settingsダイア
ログにてそれぞれ設定する必要があります。

• すべてのユニットが同期信号を得ていれば（すべての Settingsダイアログ
で［Sync］と表示されていれば）、すべてのチャンネルが同時に使用できます。
ASIOドライバーはすべてのユニットを 1つのデバイスとして認識するため、
ASIOでは特に便利に操作できます。

注意：TotalMixはそれぞれの RMEユニットのハードウェアの内容を表示しています。最大で 3つ
のミキサーが使用できますが、それぞれは独立しているため、データを互いにやり取りすることは
できません。従って、すべてをまとめるグローバル・ミキサーとして使用することはできません。

尚、複数台の同時使用は可能ですが、実際の使用では 2台以上の Babyface Pro FS
での操作はあまり意味を成しません。複数台使用する場合は、2台目のユニットは
オプティカル入力経由で同期する必要があるため、4 xアナログ録音チャンネル、4 
x アナログ再生チャンネル（さらに ADAT出力経由で 8 x デジタル）が追加される
のみです。1台のBabyface Pro FSのADAT I/Oに直接外部の8チャンネル・コンバー
ターを接続することで、8チャンネルの録音や再生を追加することができます。

一方、2台目はUSB接続なしでスタンドアローンとして使用することができ、メイン・
ユニットの故障時などの代替として機能させることができます。 
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12.　DIGICheck - Windows

DIGICheck はデジタル・オーディオ・ストリームの計測、解析を行うために開発
された RME独自のユーティリティです。DIGICheck の画面はご覧いただければ
すぐにでも使用可能なほどシンプルです（英語のオンラインヘルプ付属）。また、
DIGICheck 5.93はマルチクライアント ASIOホストとしてオペレート可能で、すべ
てのソフトウェアに対して入出力共に平行して使用が可能です。以下は現在搭載さ
れる機能の概要です：

• Level Meter：解像度 24bit。2、10、12ch対応。主な用途：Peakレベル測
定、RMSレベル測定、オーバー検知、位相相関測定、ダイナミック・レンジ測定、
S/N比測定、RMS/Peak差（ラウドネス）測定、Peak長期測定、入力チェック。
0 dBFS以上のレベル用オーバーサンプリング・モード。KSystemに準拠した視
覚設定に対応。

• Hardware Level Meter（Input、Playback、Output用）：自由に設定可能
なリファレンス・レベル・メーター。Babyface Pro FSのハードウェアで計算処
理されるため、CPU負荷はほぼゼロ。

• Spectral Analyser：アナログ・バンドパス・フィルター・テクノロジーを使用し
た独自の 10/20/30 バンド・ディスプレイ。192 kHz対応。

• Vector Audio Scope：オシロスコープ・チューブの典型的な残像を表示する世
界でもユニークなゴニオ・メーター。相関メーターとレベル・メーターを搭載。

• Totalyser：Spectral Analyser、Level Meterおよび Vector Audio Scopeを
一つの画面で表示。

• Surround Audio Scope：相関関係を分析できるプロフェッショナルなサラウ
ンド・レベル・メーター。ITU weightingと ITU summing meter。

• ITU1770/EBU R128 Meter：標準化されたラウドネス計測
• Bit Statistics & Noise：オーディオ信号の真の解像度に加えて、エラーや DC
オフセットを表示。dB/dBA 単位の S/N 比測定、および DC 測定機能搭載。

• Channel Status Display：SPDIF および AES/EBU チャンネル・ステータス・
データの詳細な分析と結果表示。

• Global Record：最低限のシステム負荷で全チャンネルを長時間録音。
• マルチクライアントに完全対応：すべてのチャンネルで計測ウィンドウをいく
つでも開くことが可能。

より最新のハードウェアに対応した新バージョンの DigiCheck NGもご利用いただ
けます。

DIGICheckおよびDigiCheck NG は随時アップデートされています。最新バージョ
ンは rme-audio.jpのダウンロード・ページからダウンロード可能です。
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13.　Hotline - トラブル・シューティング

入力信号をリアルタイムでモニタリングできません。

• DAWで ASIOダイレクト・モニタリングが有効になっていません。

8つの ADATチャンネルがうまく動作しません。

• オプティカル出力 ADATが SPDIFフォーマットに切り替わっています。
TotalMix FXにすべてのチャンネルとそのアサインメントはまだ存在していま
すが、オプティカル接続は 2チャンネルに制限されます。尚、ADATの再生デ
バイスは TotalMixで別の出力にルーティング /ミキシングすることで使用でき
ます。

再生はできますが、録音ができません。

• 入力に正しいオーディオ信号が存在しているか確認してください。正しく入力
されている場合は、現在のサンプリング周波数が Settingsダイアログに表示さ
れているはずです。

• Babyface Pro FSがオーディオ・ソフトウェアの録音デバイスとして選択されて
いるかどうか確認してください。

• オーディオ・ソフトウェアで設定されたサンプリング周波数（［録音設定］やそ
れに類するメニュー）が入力信号と同じかどうかを確認してください。

• ケーブルと機器が閉じられたループ内で接続されていないことを確認してくだ
さい。その場合、クロック・モードをマスターに設定します。

録音・再生中、クラックルノイズが発生します。

• Settingsダイアログの［Bu�er Size］を増やしてください。
• 異なるケーブル（オプティカル）で試して、物理的な断線や故障がないかを確
認してください。

• ケーブルと機器が閉じられたループ内で接続されていないことを確認してくだ
さい。その場合、クロック・モードをマスターに設定します。 

• Settingsダイアログで、エラーが表示されているかを確認してください。
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ドライバー・インストール、Settingsダイアログ、TotalMixは正常だが、再生 /録
音できません。

• USBケーブルに欠陥がある場合、このような弊害が起こる可能性があります。
デバイスの認識や Settingダイアログの設定といったコントロールは USBの低
い帯域幅の転送で行えますが、再生 /録音はフルの帯域幅の転送を必要とします。
従って、ケーブルに欠陥がありバンド幅が限られている場合、このような弊害
が起こる可能性があります。

Windowsに、Babyface Pro FSの録音／再生チャンネルが表示されません。
• SettingsダイアログでWDMデバイス数が 0に設定されている場合は、WDM
再生デバイスが表示されません。
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14.　ハードウェアのインストール

コンピューターと Babyface Pro FSを付属の USBケーブルで接続すると、Mac OS 
Xが新しいハードウェアを Babyface Pro FS（シリアル番号）として検知します。

Babyface Pro FSの電源をオンにした時に CCと表示され、Settingsダイアログと
TotalMix FX が起動しない場合はユニットがクラス・コンプライアント・モード（CC
モード）に設定されています。その場合は、一旦ケーブルを抜いて、［SELECT］ボ
タンと［DIM］ボタンをを押したまま再度 USBケーブルまたは電源を接続します。
この方法で CCモードと通常モードを切替えます。起動時にレベル・メーターの LED
が PCに変更された場合は通常モードに設定されています。

外部電源を使用している場合（スタンドアローン・モード）、2秒以上［SELECT］と
［DIM］を押しつづけると、PCと CCの間でモードが切り替わり続けます。動作モー
ドの変更は通常の USB動作中には行えないため、USB接続を取り除く必要があり
ます。

15.　ドライバーとファームウェア

15.1　ドライバーのインストール
RMEはドライバーを定期的に更新しています。rme-audio.jpのダウンロード・ペー
ジから、最新ドライバーをダウンロードしてください。ダウンロードしたファイル
を解凍し、Fireface USB.pkgをダブルクリックしてドライバーのインストールを
開始します。

ドライバー・インストールの際、アプリケーション Fireface USB Settings（Settings
ダイアログ）とTotalMix（TotalMix FX ミキサー）がアプリケーション・フォルダー
にコピーされます。これら 2つのプログラムは Babyface Pro FSがコンピューター
に接続されると自動的に Dockに表示されます。コンピューターを再起動する必要
はありません。
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ドライバーのインストール後、Babyface Pro FSが認識されない場合には下記の原
因が考えられます：

• システムで USB端子が有効でない（システムプロファイラ /USBを確認してく
ださい）

• USBが接続されていない、または正しく挿入されていない
• Babyface Pro FSに十分な電源を供給できていない。電力を大幅に消費するハー
ドディスクを付近のポートから取り外してください。USB延長ケーブルや USB
ハブを使用しないでください。外部電源、1A以上の 9-14V DCを供給する標準
電源を使用してください。コネクターは、外側がマイナス、内側がプラスです。

ドライバーの更新について
ドライバーのアップデート時に古いドライバーを削除する必要はありません。ドラ
イバーをアップデートする際は、新しいドライバーが上書きされるため、古いドラ
イバーを削除する必要はありません。

15.2　ドライバーのアンインストール
問題が生じた場合はドライバー・ファイルをゴミ箱にドラッグすることで削除でき
ます：

/アプリケーション /Fireface USB Settings

/アプリケーション /Totalmix

/システム /ライブラリ /Extensions/FirefaceUSB.kext

/ユーザ /ユーザ名 /ライブラリ /Preferences/de.rme-audio.TotalmixFX.plist

/ユーザ /ユーザ名 /ライブラリ /Preferences/de.rme-audio.Fireface_USB_Settings.plist

/ライブラリ / LaunchAgents/de.rme-audio.�refaceUSBAgent.plist

最新のMac OSでは Finderにユーザ /ライブラリのフォルダーが表示されませ
ん。表示させるには、Finderを起動し、メニューの［移動］をクリックしてから、
option（alt）キーを押しながら［ライブラリ］をクリックします。

15.3　ファームウェアのアップデート
フラッシュ・アップデート・ツールは Babyface Pro FSのファームウェアを最新バー
ジョンにアップデートします。rme-audio.jpのダウンロード・ページにて、最新の
フラッシュ ･アップデート ･ツールをダウンロードしてください。

ダウンロードしたファイルを解凍し、Fireface USB Flashを起動するとファームウェ
アの更新が開始されます。フラッシュ・アップデート・ツールが Babyface Pro FSの
現在のファームウェアのバージョンと、アップデートが必要かどうかを表示します。
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必要な場合は［Update］ボタンをクリックします。プログレスバーが進行状況を表
示し、完了を知らせます（Verify Ok）。

アップデート後は Babyface Pro FSをリセットする必要があります。Babyface 
Pro FSの USBケーブルを抜き、電源を電源をオフにした状態で 5秒以上放置して
ください。コンピューターの再起動は必要ありません。

アップデートが失敗した場合（statusが［failure］と表示）、次回の起動からセーフ
ティー BIOSが使用されます。従って本体はそのまま完全に機能します。その際は
もう一度別のコンピューターでフラッシュ・アップデート作業を行ってください。
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16.　Babyface Pro FSの設定

16.1　Settingsダイアログ - 一般
Babyface Pro FSの設定は、専用の Settingsダイアログで行います。Settingダ
イアログを開くには FirefaceUSB Settingsプログラムを起動します。Babyface 
Pro FSのミキサー（TotalMix FX）の設定を行う場合は TotalMixを起動します。

Babyface Pro FSには、考え抜かれた実用的な機能が数多く搭載されています。こ
れらは様々な場面に応じてSettingsダイアログで設定できます：

• DSPの操作
• デジタル入出力の設定
• 現在のサンプリング周波
数

• 同期設定
• 入出力状況

Settingsダイアログで行われ
るすべての変更はただちにリ
アルタイムで適用されます。
OKをクリックしたり、ダイ
アログを閉じたりといった確
認作業は必要ありません。 

しかし設定変更が可能であっ
たとしても、ノイズの原因と
なりますので、録音再生中に
行うべきではありません。

 ■ Properties For
こののプルダウン・メニューでは、設定するユニットを選択します。その右側には現
在のファームウェアとドライバー・バージョンが表示されます。

Options

 ■ DSP – EQ for Record
すべての入力チャンネルの 3バンド EQとロー・カットを録音パス内に入れます。
Loopback（ループバック）が有効の場合は、出力チャンネルの EQとロー・カット
が録音パス内に入ります。《23.6　サブミックスを録音する（ループバック）》の章も合
わせてご参照ください。
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 ■ Optical Out：
このオプティカルTOSLINK出力は、ADATまたはSPDIF出力として動作します。チャ
ンネルステータス（Channel Status）は Consumerの状態で固定されています。

注意：オプティカル入力は入力されるフォーマットを自動認識します。

Clock Mode

 ■ Sample Rate
現在のサンプル・レートを設定します。Audio MIDI Setupの設定と同じですが、
Settingsダイアログからも設定可能になっています。

 ■ Clock Source
内部クロック・ソース（Internal=マスター）を使用するか、デジタル入力信号（Optical 
In=スレーブ）を使用するかを設定します。外部のソースが無効の場合（Input 
Statusが No Lock）は、自動で内部クロックが使用されます。現在のクロック・ソー
スは Currentとして表示されます。

 ■ Input Status
オプティカル入力にある信号が有効 /無効（Lock / No Lock）、または同期（Sync）
しているかどうかを表示します。3列目はハードウェアが検知したサンプル周波数
を表示します（粗い値：32 kHz、44.1 kHz、48 kHz等）。現在のクロック・リファレ
ンスは［Clock Mode］に表示されます。《28.1　Lockと SyncCheck》の章も合わせ
てご参照ください。

 ■ Short Safety Offset
Safety O�setsの値を小さくすることで、ネットワーク全体のレイテンシーを下げ
ることができます。変更はリアルタイムに反映されます。値が小さくなりすぎると
クリックやドロップアウトが生じます。ご注意ください。
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16.2　クロック・モード - 同期
デジタルの世界では、すべての機器は「マスター（クロック・ソース）」または「スレー
ブ（クロックを受信）」に設定する必要があります。システム内で複数の機器を接続
した場合、マスターとなるクロックが必ず 1つ必要です。

デジタル・システムのマスター・デバイスは 1台のみです！ Babyface Pro FSのク
ロック・モードを［Internal］に設定してある場合、他のデバイスは全てスレーブ
に設定しなければなりません。

Babyface Pro FSは AutoSyncと呼ばれる非常に使い勝手の良いインテリジェント
なクロック制御を使用します。クロック・ソース（Clock Source）に［Optical］を
選択すると、デジタル入力に適切な信号があるかどうかを常時スキャンします。有
効な信号を検知すると、Babyface Pro FSは内部クオーツ（［Clock Mode］が［Current 
Internal］の状態）から外部クロック（［Clock Mode］が［Current ADATまたは
SPDIF］の状態）に切り替えます。通常のスレーブとの違いは、入力信号を失った
場合にシステムは直ちに内部クロック（マスター・モード）に戻る点です。

AutoSync は通常のレコーディングも再生しながらのレコーディングも正常に動作
することを保証します。ただし特定のケースの場合にAutoSync がデジタルキャリ
アでフィードバックを引き起こし、同期が取れなくなることがあります（例：DAT
機器の入力と出力が直接 Babyface Pro FSに接続されている場合）。この問題を解消
するにはクロック・モードをマスター（Clock Source - ［Internal］）に切り替えてく
ださい。

クロック・モードを変更せざるを得ない場合もあります。例えば、CDプレーヤーが
SPDIF入力に接続されているとします。CDから録音してみてください。CDプレー
ヤーは Babyface Pro FSからのクロックを読み取ってしまい、同期が取れていない
ため、録音データは必然的に汚くなってしまいます。この場合、［Clock Source］
は一時的に［Optical］に設定します。

RME独自の SyncCheck技術（Hammerfall当初から搭載）によって現在のクロッ
ク状況を簡単に確認できます。Input Statusは、オプティカル入力に、有効な信号
なし（No Lock）、有効な信号有り（Lock）、または有効かつ同期した信号有り（Sync）
を表示します。［Clock Mode］欄には、現在のクロック・リファレンスが表示され
ます。詳細は《28.1　Lockと SyncCheck》の章をご参照ください。

SyncCheckは、システムに接続された全てのデジタル・デバイスが正しく設定され
ているかを簡単に確認できる機能です。RMEの AutoSyncと SyncCheckにより以
前はデジタル・スタジオの世界で最も複雑だった問題の 1つを、誰もがマスターでき
るようになるのです。
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17.　Mac OS X - FAQ

17.1　MIDIポートが認識できない
アプリケーションでMIDIポートが表示されないケースがあります。正確には、
Audio MIDI設定 - MIDIウィンドウでインストールされたMIDIポートを認識でき
ない場合です。このとき、RME MIDIデバイスが表示されていない、またはデバイ
スが灰色に反転していて使用できません。ほとんどの場合、灰色に反転しているデ
バイスを削除して、再度MIDIデバイスを探すことで問題は解決します。

Babyface Pro FSはMIDIに関しては、クラス・コンプライアントのためドライバー
が付属しません。OS Xは Babyface Pro FSをMIDIデバイスとして認識し、OSに
含まれるドライバーで使用します。

17.2　ディスクのアクセス権を修復
ディスクのアクセス権を修復すると、インストール時の問題やその他の問題が解決
できます。これを行うには、［ユーティリティ］/［ディスクユーティリティ］から、
システムのあるドライブ（ボリューム）を選択します。そして、［First Aid］タブを
クリックするとディスクのアクセス権の検証と修復のメニューが使用できます。

17.3　対応サンプリング・レート
RMEのMac OS Xドライバーは、Babyfaceによって供給されるすべてのサンプリ
ング周波数をサポートします。176.4 kHz、192 kHzにも対応します。

しかし、すべてのソフトウェアが Babyface Pro FSのサンプリング周波数をサポー
トしているわけではありません。ハードウェアの性能はAudio MIDI設定 - オーディ
オウィンドウで簡単に確認できます。Babyface Pro FSを選択しフォーマットをク
リックすると、対応するサンプリング周波数がリスト表示されます。

17.4　Core Audio環境でのチャンネル数
サンプル・レート 88.2または 96 kHzでは、ADATオプティカル入出力は S/MUXモー
ドで動作するため、1つの ADATポートで利用可能なチャンネル数は 8から 4に減
ります。

サンプル・レート 176.4または 192 kHzでは、ADATオプティカル入出力は S/
MUX4モードで動作するため、1つの ADATポートで利用可能なチャンネル数は 2
になります。

コンピューターの再起動なしに Core Audioのデバイス数を変更出来ないため、
Babyface Pro FSがダブル・スピード（Double Speed 88.2/96 kHz）もしくはクワッ
ド・スピード（Quad Speed 176.4/192 kHz）モードに変更された場合、すべてのデ
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バイスがそのまま存在しますが、一部のものは非アクティブとなります。

シングル・スピード ダブル・スピード クワッド・スピード
Babyface Pro FS Analog 1～4 Babyface Pro FS Analog 1～4 Babyface Pro FS Analog 1～4
Babyface Pro FS AS 1～2 Babyface Pro FS AS 1～2 Babyface Pro FS AS 1～2
Babyface Pro FS ADAT 3～4 Babyface Pro FS ADAT 3～4 Babyface Pro FS ADAT 3～4
Babyface Pro FS ADAT 5～6 Babyface Pro FS ADAT 5～6 Babyface Pro FS ADAT 5～6
Babyface Pro FS ADAT 7～8 Babyface Pro FS ADAT 7～8 Babyface Pro FS ADAT 7～8

17.5　その他の情報
Babyface Pro FSのドライバーはMac OS 10.6以上のバージョンを必要とします。

カードやチャンネルの選択ができないアプリケーションはシステム環境設定 - サウ
ンドの、入力、出力で選択されたデバイスを使用します。

アプリケーション /ユーティリティにある Audio MIDI設定で、Babyface Pro FS
をシステムで使用するための詳細な設定を行えます。

チャンネルの選択ができないアプリケーションでは、最初のステレオ 1/2チャンネ
ルのペアが常に使用されます。他の入力を使用したい場合は、TotalMixで次の回避
策を利用できます：使用したい入力信号を出力チャンネル 1/2にルーティングしま
す。出力 1/2チャンネルの［Settings］で［Loopback］を有効にします。これにより、
使用したい入力信号が入力チャンネル 1/2で利用できるようになります（ディレイ
やレイテンシーは追加されません）。

スピーカーを構成で、ステレオやマルチチャンネル再生をすべての利用可能なチャ
ンネルへ自由に設定できます。
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18.　複数の Babyface Pro FSを使用する

OS Xはオーディオ・アプリケーション内での複数のオーディオ・デバイスの使用をサ
ポートしています。これは複数のデバイスを 1つにまとめる Core Audioの機能「機
器セット」で行います。この場合、全ユニットは同期している必要があります。つ
まり正しいデジタル同期情報を受け取らなければいけません。

• 1台の Babyface Pro FSのクロック・モードをマスターに設定している場合、他
のすべてをスレーブに設定し、マスターから ADATまたは SPDIFを供給させる
ことで同期させます。すべてのユニットのクロック・モードを Settingsダイア
ログにてそれぞれ設定する必要があります。

• すべてのユニットが同期信号を得ていれば（すべての Settingsダイアログで
［Sync］と表示されていれば）、すべてのチャンネルが同時に使用できます。

注意：TotalMixはそれぞれのデバイスのハードウェアの内容を表示しています。最大で 3つのミキ
サーが使用できますが、それぞれは独立しているため、データを互いにやり取りすることはできま
せん。従って、すべてをまとめるグローバル・ミキサーとして使用することはできません。

尚、複数台の同時使用は可能ですが、実際の使用では 2台以上の Babyface Pro FS
での操作はあまり意味を成しません。複数台使用する場合は、2台目のユニットは
オプティカル入力経由で同期する必要があるため、4 xアナログ録音チャンネル、4 
x アナログ再生チャンネル（さらに ADAT出力経由で 8 x デジタル）が追加される
のみです。1台のBabyface Pro FSのADAT I/Oに直接外部の8チャンネル・コンバー
ターを接続することで、8チャンネルの録音や再生を追加することができます。

一方、2台目はUSB接続なしでスタンドアローンとして使用することができ、メイン・
ユニットの故障時などの代替として機能させることができます。 



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc. Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

51

19.　DIGICheck - Mac

DIGICheck はデジタル・オーディオ・ストリームの計測、解析を行うために開発
された RME独自のユーティリティです。DIGICheck の画面はご覧いただければ
すぐにでも使用可能なほどシンプルです（英語のオンラインヘルプ付属）。また、
DIGICheck 0.73はすべての入力データを表示し、どんなソフトウェアに対しても並
行して使用することができます。以下は現在搭載される機能の概要です：

• Level Meter：解像度 24bit。2、10、12ch 対応。主な用途：Peakレベル測
定、RMSレベル測定、オーバー検知、位相相関測定、ダイナミック・レンジ測定、
S/N比測定、RMS/Peak差（ラウドネス）測定、Peak長期測定、入力チェック。
0dBFS以上のレベル用オーバーサンプリング・モード。KSystemに準拠した視
覚設定に対応。

• Hardware Level Meter（Input、Playback、Output用）：自由に設定可能
なリファレンス・レベル・メーター。Babyface Pro FSのハードウェアで計算処
理されるため、CPU負荷はほぼゼロ。

• Spectral Analyser：アナログ・バンドパス・フィルター・テクノロジーを使用し
た独自の 10/20/30 バンド・ディスプレイ。192 kHz対応。

• Vector Audio Scope：オシロスコープ・チューブの典型的な残像を表示する世
界でもユニークなゴニオ・メーター。相関メーターとレベル・メーターを搭載。

• Totalyser：Spectral Analyser 、Level Meterおよび Vector Audio Scope を
一つの画面で表示。

• Surround Audio Scope：相関関係を分析できるプロフェッショナルなサラウ
ンド・レベル・メーター。ITU weightingと ITU summing meter。

• ITU1770/EBU R128 Meter：標準化されたラウドネス計測
• Bit Statistics & Noise：オーディオ信号の真の解像度に加えて、エラーや DC
オフセットを表示。dB/dBA 単位の S/N比測定、および DC測定機能搭載。

• マルチクライアントに完全対応：すべてのチャンネルで計測ウィンドウをいく
つでも開くことが可能。

DIGICheck およびDigiCheck NG は随時アップデートされています。最新バージョ
ンは rme-audio.jpのダウンロード・ページからダウンロード可能です。
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20.　Hotline - トラブル・シューティング
ハードウェアとドライバーのインストールは正しく行えましたが、再生ができません。

• Babyface Pro FSがシステムプロファイラーに表示されていますか？
• オーディオ・アプリケーションで Babyface Pro FSが再生デバイスとして選ばれ
ていますか？

8つの ADATチャンネルがうまく動作しません。
• オプティカル出力 ADATが SPDIFフォーマットに切り替わっています。

TotalMix FXにすべてのチャンネルとそのアサインメントはまだ存在しています
が、オプティカル接続は 2チャンネルに制限されます。尚、ADATの再生デバイ
スは TotalMixで別の出力にルーティング /ミキシングすることで使用できます。

再生はできますが、録音ができません。
• 入力に正しいオーディオ信号が存在しているか確認してください。正しく入力
されている場合は、現在のサンプリング周波数が Settingsダイアログに表示さ
れているはずです。

• Babyface Pro FSがオーディオ・ソフトウェアの録音デバイスとして選択されて
いるかどうか確認してください。

• オーディオ・ソフトウェアで設定されたサンプリング周波数（［録音設定］やそ
れに類するメニュー）が入力信号と同じかどうかを確認してください。

• ケーブルと機器が閉じられたループ内で接続されていないことを確認してくだ
さい。その場合、クロック・モードをマスターに設定します。

録音・再生中、クラックルノイズが発生します。
• アプリケーションでバッファー・サイズを増やしてください。
• 異なるケーブル（コアキシャルもしくはオプティカル）で試して、物理的な断
線や故障がないかを確認してください。

• ケーブルと機器が閉じられたループ内で接続されていないことを確認してくだ
さい。その場合、クロック・モードをマスターに設定します。

ドライバー・インストール、Settingsダイアログ、TotalMixは正常だが、再生 /録
音できません。

• USBケーブルに欠陥がある場合、このような弊害が起こる可能性があります。
デバイスの認識や Settingダイアログの設定といったコントロールは USBの低
い帯域幅の転送で行えますが、再生 /録音はフルの帯域幅の転送を必要とします。
従って、ケーブルに欠陥がありバンド幅が限られている場合、このような弊害
が起こる可能性があります。
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21.　ルーティングとモニタリング

21.1　TotalMix FXの概要
Babyface Pro FSは、サンプル・レートから独立した RME独自の TotalMixテクノ
ロジーを基にした、強力なデジタル・リアルタイム・ミキサー TotalMix FXを備えま
す。すべての入力および再生チャンネルを、同時にすべてのハードウェア出力へ、
事実上無制限にミキシング /ルーティングすることができます。さらに TotalMix 
FXは、3バンド・パラメトリック EQ、ロー・カット、エコー、リバーブを搭載します。

TotalMixには主に以下の用途で使用できます：
• 遅れのないサブミックス作成（ヘッドフォンミックス）。Babyface Pro FSは最
大 6系統の完全独立ステレオ・サブミックスが可能です。これはアナログ・ミキ
サーでは、12系統の Auxセンドに相当します！

• 無制限の入出力ルーティング（自由に活用可能、パッチベイ機能）
• 信号を同時に複数の出力に分配。TotalMixは最先端のスプリッター、分配機能
を提供します。

• 異なるアプリケーションの再生を 1つのステレオ・チャンネルから出力。ASIO
マルチクライアント・ドライバーは複数アプリケーションの同時使用に対応して
います。それぞれ異なる再生チャンネルで再生した場合、TotalMixを使用して
これらの信号を１つのステレオ出力にミックスしてモニタリングすることがで
きます。

• 入力信号を再生信号へミキシング（完全な ASIOダイレクト・モニタリング -
ADM）。RMEは ADMの先駆者であるだけでなく、最も充実した ADM機能を
提供します。

• 外部機器（エフェクトなど）を統合。TotalMixを使って再生または録音パスに
外部エフェクト・デバイスを挿入できます。この機能は用途によってはインサー
ト、またはエフェクト・センド /リターンと同様の働きをします。例えばリアル
タイム・モニタリング時にボーカルにリバーブを加えるために使用できます。

全ての入力チャンネル（Hardware Inputs）、再生チャンネル（Software 
Playback）とハードウェア出力（Hardware Outputs）にはピークと RMSレベル・
メーターが実装されています（ハードウェア上で計算）。これらのレベル表示はオー
ディオ信号の有無とルーティングの確認に便利です。
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TotalMixミキサーをより深く理解するには次のことを知っておくと良いでしょう：
• 次頁のブロック・ダイアグラムのとおり、録音信号は通常変更されません。

TotalMixは録音パスにはありませんので、録音されるオーディオ・データの
録音レベルやデータ自体を変えるようなことはしません（EQ for Record と
Loopbackモードは例外）。

• ハードウェアの入力信号は必要なだけルーティングが可能で、さらにそれぞれ
異なるレベルで行うことができます。これは 1本のチャンネル・フェーダー・レ
ベルで全てのルーティング先へのレベルを設定する従来のミキサーとは大きな
違いです。

• 入力と再生チャンネルのレベル・メーターはプリ・フェーダーです：現在信号が
どこに存在するかを視覚的に確認できます。ハードウェアの出力用のレベル・
メーターはポストフェーダーです：実際の出力レベルを表示します。
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21.2　ユーザー・インターフェイス
TotalMix ミキサーは、ハードウェア入力とソフトウェア再生チャンネルを自由に
ハードウェア出力へルーティングできます。その機能性が視覚的デザインにも反映
されています。Babyface Pro FSには 12入力チャンネル、12ソフトウェア再生チャ
ンネル、そして 12ハードウェア出力チャンネルがあります：

TotalMix は上記の様に 2列で表示できます（View Options［2 Row］）。入力チャン
ネルは出力チャンネルの上に配置されます。しかし、デフォルトでは 3列で表示され
ます。チャンネルはインライン・コンソールのように配置され、［Software Playback］
の列は、アナログ・ミキサーのテープ・リターンと同等の位置付けになります：

 ▶ 上 列： ハ ー ド ウ ェ ア 入 力（Hardware 
Inputs）：表示されるのは入力信号のレベル
で、フェーダーの位置とは無関係です。フェー
ダーとルーティングメニューを使用して任意
の入力チャンネルを任意のハードウェア出力
（下列）にルーティング／ミックスすること
ができます。

 ▶ 中 央 列： 再 生 チ ャ ン ネ ル（Software 
Playback） - オーディオ・アプリケーション
の再生トラック。フェーダーとルーティング・
メニューを使用して任意の再生チャンネルを
任意のハードウェア出力（下列）にルーティ
ング /ミックスすることができます。

 ▶ 下列：ハードウェア出力（Hardware Outputs） -ここで出力レベルを調整でき
ます。例えば接続されたメイン・スピーカーのレベル調整や、それぞれのサブミッ
クスのレベル調整が行えます。
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Submix View（デフォルト）での使用方法
TotalMix FX の使用は非常に簡単です。

1. オーディオ信号を送りたい第 3列のハードウェア出力チャンネルをクリックし
ます（選択されたチャンネルは明るい色に変わりサブミックス・チャンネルとし
て選択されたことを示します）。

2. その後、第 1列と第 2列の入力チャンネルや再生チャンネルのフェーダーを上
げます。以上の操作で入力（モニタリング）と再生（DAWソフトウェア）のオー
ディオ信号が選択された出力から出力されます。また、レベル・メーターの反応
からそれらを確認できます。

次の章でユーザー・インターフェイスの各機能について説明します。

21.3　チャンネル
単体のチャンネルはモノラルまたはステレオモードに切り替えられます。チャンネ
ルの settingsパネルでモードを設定します。

 ■チャンネルの名称：チャンネルを選択する際、この名称フィールドをクリックし
てください。ダブルクリックすると、名称を変更するためのダイアログが表示され
ます。View OptionsのNamesオプションをアクティブにするとオリジナルの名称
が表示されます。

 ■パン：入力信号を左右の送信先（下側のラベル、下記参照）に自由にルー
ティングします。センター・ポジションにおけるレベルのリダクション
は -3 dBとなります。

 ■ミュートとソロ：入力チャンネル、再生チャンネルのそれぞれにミュー
トとソロのボタンが用意されています。

 ■数値によるレベル・ディスプレイ：現在の RMS、もしくはピークレベ
ルを示します。0.5秒ごとに更新されます。OVRはオーバーロードを
意味します。Peak/RMSの設定は View Optionsで変更できます。

 ■レベル・メーター：このメーターは 2つの値を同時に示します。ピー
ク値（ゼロアタック、フルスケール表示には 1サンプルで十分です）
が黄色いラインで示され、数学的に正しい RMS値が緑のバーで示され
ます。RMS表示は時定数が比較的大きい（遅い）ため、音の大きさの
平均を非常によく表します。バーの一番上の赤い表示によりオーバーロードが示さ
れます。Preferencesダイアログを開くと（F2）、ピークホールド時間、オーバーロー
ド検知、RMSリファレンスについて設定できます。

 ■フェーダー：現在の送信先（下部のラベル）にルーティングされた信号のゲイン /
レベルを設定します。このフェーダーは、そのチャンネル自体のフェーダーではなく、
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現在のルーティングのフェーダーでしかないことにご注意ください。標準的なミキ
シングの卓と比較して、TotalMix はチャンネル・フェーダーを持たない代わりに、
ハードウェア出力と同じ数だけのAuxセンドを備えています。従ってTotalMixでは、
ハードウェア出力の数だけ、異なるサブミックスを作成できます。後程紹介する
TotalMix のサブミックスビューがこの概念をよく表しています。

フェーダーの下の数値表示フィールドには、現
在のフェーダー・ポジションに応じるゲインが
示されます。以下、フェーダー操作について説
明します：

• マウスの左ボタンを押してドラッグできま
す。

• マウスホイールで動かせます。
• ダブルクリックにより、「0 dB」と「－∞」
を セ ッ ト で き ま す。Ctrl（Mac で は
Command）キーを押しながらのシング
ルクリックでも同様です。

• マウスドラッグ、マウスホイールを使用す
る際に Shiftキーを押すと細かく調整でき
ます。

Shiftクリックにより、フェーダーを一時フェーダー・グループに追加できます。黄
色に表示されるフェーダーすべてが 1つのグループとなり、同時に相対的に動くよ
うになります。一時フェーダー・グループを削除するには、ウィンドウ上部右のシン
ボル「F」をクリックしてください。

最下部に見える矢印のボタンを使用すると、チャンネルがレベル・メーターの幅まで
最小化されます。もう一度クリックすると元の幅に戻ります。Ctrlキーを押しなが
らクリックすると、右側のすべてのチャンネルが同時に拡大 /縮小します。

一番下のフィールドは現在のルーティングのターゲットを
表示します。マウスでクリックすると、ルーティングウィ
ンドウが開き、ここでターゲットを選択できます。このリ
ストでは、現在のチャンネルでアクティブなルーティング
のすべてが各エントリの前の矢印で示されます。現在のルー
ティングは太字で示されます。

アクティブなルーティングにのみ矢印が付加されています。
オーディオ・データが送信されると、ルーティングはアクティブとして表示されます。
フェーダーが「- ∞」にセットされている場合は、現在のルーティングは太字ですが、
その前に矢印は表示されません。
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 ■トリムのゲイン（Trim Gain）：Tボタンをクリックすると、1つのチャンネルの
フェーダーはすべて同期します。フェーダーは特定の 1つのルーティングのみを変
更するのではなく、そのチャンネルでアクティブなルーティングすべてに作用しま
す。全体像が把握できるように、現在見えていないフェーダーはフェーダー・パスの
横のオレンジの三角形によって示されます。フェーダーを動かすと同時に、オレン
ジの三角形も新たな位置に移動し、フェーダーの新しい設定を示します。

フェーダー・ボタンは、できるだけコントロールしやすくするために、すべてのルー
ティングの一番高いゲインに設定されます。現在アクティブなルーティング（3列
目で選択されたサブミックス）のゲイン（フェーダー・ノブの位置）は白い三角で示
されます。

背景：TotalMixに固定されたチャンネル・フェーダーはありません。Babyface Pro 
FSの場合、6のステレオの Auxセンドがあり、これらはチャンネルストリップ内の
1つのフェーダーとして交代で表示されます。Auxセンドの数の多さにより、完全に
独立した複数のルーティングが可能となります。

場合により、これらのルーティングのゲインの増減を同期させることが
必要です。例えばポストフェーダー機能の場合です。ボーカルの音量を
変更する際に、リバーブ・デバイスへ送信される信号の音量も同様に変
更して、リバーブ成分のレベルとオリジナル信号の比率が崩れないよう
にします。もう 1つの例を挙げましょう。異なるサブミックス（ハード
ウェア出力）へ送られるギターの信号があるとします。ソロパートの時
の音量が大きくなり過ぎる場合、すべての出力で同時にボリュームの抑
制が必要となります。トリムのボタンをクリックすれば、これらが簡単
に行えると共に、全体像を完璧に把握することができます。

トリムをアクティブにすると、チャンネルのルーティングのすべてが同時に変更さ
れるため、基本的にこのモードは入力チャンネルのトリムポット（ミキサー以前で
信号に作用）と同じ役割を果たします。このことが、この機能の名称の由来となっ
ています。

View Options / Showで、すべてのチャンネルの Trim Gains機能のオン /オフを
グローバルに切り替えることが可能です。TotalMix FXをライブのミキサー卓とし
て使用する場合には、グローバルなトリム・モードを設定するとよいでしょう。

 ■コンテキスト・メニュー：入力、再生チャンネル、出力チャンネルを右クリックす
ると表示されるコンテキスト・メニューは追加機能を提供します（これらのメニュー
はマトリックスでも使用できますが、直接チャンネル・ラベル上でのみ使用できま
す）。各機能項目はクリックされた場所により変化します。各コンテキスト・メニュー
の最上部の項目Change Channel Layout を選択すると、Channel Layout ダイア
ログが開きます。入力チャンネルでは、クリア、入力のコピー、入力ミックスのペース
ト、FXのペーストが行えます。再生チャンネルでは、コピー、ペースト、再生ミック
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スのクリアが使用できます。出力チャンネルでは、現在のサブミックスのコピーとミ
ラー機能、FX設定のコピー機能が使用できます。

ツール（スパナ）のシンボルをクリックすると、チャンネルの Settingsパネルが開
きます。表示される要素はチャンネルにより異なります。例えば、PADオプション
は入力チャンネル 1/2にのみ用意されています。また、ADATチャンネルにファン
タム電源のオプションはありません。

 ■Stereo：チャンネル・モードをモノかステレオに切り替え
ます。

 ■48V：対応する入力のファンタム電源をアクティブにしま
す。高品質コンデンサーマイクのパワーサプライとして機能
します。瞬時過渡現象によるエラーを避けるため、その他の
ソースを使用する場合は本オプションをオフにしてください。

 ■PAD：XLR入力信号を -11 dB減衰します。入力インピー
ダンスも上げます。

 ■Gain：両方のアナログ入力のゲインを設定します。マウス
でドラッグして、あるいはマウス・ホイールでノブを調整でき
ます。マウス・ホイールは、2つのゲインディスプレイの上で
も使用可能です。その場合、チャンネルがステレオモードで
あっても、左右チャンネルのゲインを個別に変更できます。

 ■Width：ステレオ幅を設定します。「1.00」はフルのステレオ、「0.00」はモノラル、
「-1.00」はチャンネルの逆転に相当します。

 ■FX Send：FXバスに送られる（EchoとReverbに送られる）信号のレベル設定です。
ノブと小さなフェーダーは常に同期しているので、settingsパネルが閉じた状態で
も現在の設定を確認できます。この機能を最大限活かすため、FX Sendはゲインの
最も高いサブミックスにロックされます。これにより、標準的ミキサー卓の「Aux
ポスト・フェーダー機能」と同様の動作をします。大きなフェーダーを動かすと、ノ
ブと小さなフェーダーも動き、リバーブ信号とドライ信号の比率を保持します。

エフェクトに送られる信号のレベルは、FXウィンドウの FX Inレベル・メーターに
表示されます。View Optionsで FXをクリックすると表示されます。

 ■MS Proc：ステレオ・チャンネルでのM/Sプロセッシングをアクティブにします。
モノラル情報が左チャンネルへ、ステレオ情報が右チャンネルへ送信されます。

 ■Phase L：左チャンネルの位相を 180度反転します。

 ■Phase R：右チャンネルの位相を 180度反転します。
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 ■AN1→ 2： AN 1/2入力ペアのステレオ ･モード時にのみ利用できます。 入力チャ
ンネル 1（Mic/Line 1）をチャンネル 2にコピーします。 良くある使用例： ステレ
オ録音時にマイク入力信号を LRから聞こえるようにしたい場合など。

注意：Width、MS Proc、Phase L、Phase R、AN1→ 2の機能は、そのチャンネルのすべてのルー
ティングに反映されます。

ハードウェア出力（Hardware Outputs）
ステレオ /モノ、Phase Lと Phase Rの設定の他、ハードウェア出力（Hardware 
Outputs）には以下のオプションが用意されています：

注意：両 XLR出力のリファレンス ･ レベルは、機器底面のスライド ･ ス
イッチにて設定します（+4 dBuまたは +19 dBu）。

 ■FX Return：ノブを調整してエフェクト信号（Echoと
Reverb）を対応するハードウェア出力にミックスします。ノ
ブと小さなフェーダーは連動します。

 ■Talkback：チャンネルをトークバック信号の受信や出力
チャンネルに設定します。これによりトークバック信号を、
Control Roomセクションの Phonesだけではなく、すべて
の出力へ送信できます。その他の用途としては、ボタン 1つ
で特定の信号をお好みの出力へ送ることができます。

 ■No Trim：例えばライブ録音のステレオ・ミックスダウンな
ど、チャンネルのルーティングやレベルを固定して変更できなくしたいケースなど
があります。一例は、ライブ・ショーのレコーディングのステレオ・ミックスダウン
です。No Trimを有効にすると、その出力へのルーティングは Trim Gains機能から
除外され、誤って変更されるのを防ぎます。

 ■Loopback：出力のデータを録音データとしてドライバーへ送信します。これに
より、対応するサブミックスが録音可能となります。このチャンネルのハードウェ
ア入力は、入力データをTotalMix へのみ送信し、レコーディング・ソフトウェアへ
は送信しなくなります。

 ■Cue：もう 1つ入力と出力チャンネルで異なる点があります。出力チャンネルに
は Soloボタンの代わりに Cueボタンが装備されています。Cueをクリックすると
対応するハードウェア出力の信号がMain Out出力、またはいずれかの Phones出
力へ送られます（Control RoomセクションのAssign / Cue toで指定）。これにより、
お好みのハードウェア出力をモニター出力から試聴し、コントロールすることがで
きます。
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EQ

EQをクリックすると EQパネルが開きます。入力と出力すべてのチャンネルに用意
され、そのチャンネルのすべてのルーティングに作用します（プリ・フェーダー）。
このパネルにはローカットと 3バンドのパラメトリックイコライザーが装備されて
いて、それぞれ個別にアクティブにできます。

 ■EQ：EQボタンでアクティブにします。

 ■Type：バンド 1と 3は、ピーク（ベル）もしく
はシェルフ（シェルビング）モードで動作します。
ミドルのバンドはピーク・モードに固定されてい
ます。

 ■Gain：3つのバンドすべて、各アンプリチュー
ド（増幅）を +20 dBから -20 dBまでの間で調整
できます。

 ■Freq：フィルターのセンター周波数を 20 Hz～
20 kHzの間で調整できます。ピーク・モードではセ
ンター周波数が調整されるのに対し、シェルフモー
ドではカットオフポイント（-3 dB）が変更されます。

 ■Q：フィルターの Qファクター（線質係数）を調整します。0.7（広い）から 5.0（狭
い）までが設定範囲です。

 ■ Lo Cut（ロー・カット）：Lo Cutボタンでアクティブにします。ハイパス・フィルター
のスロープは、オクターブにつき、6、12、18、24 dBに調整できます。カットオ
フのポイント（-3 dB）は、20 Hz～ 500 Hzの間で調整できます。

 ■グラフィックス：周波数のグラフを眺め、フィルター効果を詳細に確認できます。
オーバーラップしている（互いに重なる）フィルターは、互いに影響を与え合います。
これを利用し、20 dBを超えるアンプリチュードを作成したり、難解な周波数特性
を最適化することも可能です。

注意：TotalMixは内部で 24 dBのヘッドルームを保有します。従って、極度のフィルターのオーバー
ラップによるブーストは内部のオーバーロードを引き起こす場合があります。この場合、チャンネ
ルのレベル・メーターの Overの LEDによってオーバーロードが表示されます。 
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 ■Preset：EQとロー・カットの設定の保存、ロード、チャンネル間コピーが可能です。
Presetをクリックすると下記のメニューが現れます：

 ▶ Recall：以前にユーザーによっ
て保存されたプリセットを選択
してロードします。

 ▶ Save to：保存場所は 16箇所用
意されています（EQ Preset 1
から 16）。

 ▶ Import：すでに保存された TM 
EQファイル（.tmeq）をロード
します。

 ▶ Export：現在の状況を TM EQ
ファイル（.tmeq）として保存
します。

 ▶ Factory：ロー・カットとイコラ
イザーの有用なサンプルを 14
個用意しています。

 ▶ Reset：ロー・カットとイコライ
ザーはリセットされ、作用はゼ
ロとなります（Gain 0 dB）。

 ▶ Rename：EQ Presets 1から 16の名称を変更できます。変更された名称は、
Recallと Save toのリストに表示されます。

EQプリセットに関するヒント
 ■チャンネル間でのコピー：すべてのチャンネルの EQの Presetメニューは同一で
す。EQ設定を Save to機能で 16の保存場所のいずれかに保存すると、他のどのチャ
ンネルからでもそれを呼び出すことができます。（Recall機能）。

 ■スナップショット間でのコピー：スナップショットの保存にプリセットは含まれ
ません。従って、異なるスナップショットをロードした場合にもプリセットは変更
されません。プリセットはワークスペース内に保存され、ワークスペースと一緒に
ロードされます。

 ■ワークスペース間のコピー：Presetメニューの Exportと Import機能を使用して
行います。大事な、あるいは有用なプリセットは、不本意に上書きされて紛失しな
いよう、必ず TM EQファイルとして保存しておきましょう。

 ■Factory Presets（ファクトリー・プリセット）：他の Preset同様にロードします。
Low CutとEQの設定を同時に行います。現在の状態のオン /オフは保存されません。
またロードしてもアクティブになりません。これにより、いつでもプリセットをロー
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ドできますが、ユーザーが EQや Low Cutを意図的にオンにしないとアクティブに
ならない仕様になっています（ロードする前にすでにアクティブになっている場合
は例外）。このような理由から、いくつかの Factoryプリセットには分かりやすく名
前が付けられています。例えば、Telephone（LC+EQ）-（電話）は EQ以外にも
Low Cutをアクティブにした方がより良いサウンドが得られます。なぜなら、Low 
Cut が 非常に高い周波数（500 Hz）に設定されているからです。 

21.4　Control Roomセクション
Control Roomセクションにある Assignメニューで、スタジオでのモニタリングに
使用する Main Out を定義します。この出力には、Dim、Recall、Mono、
Talkback、External Input、Mute FX機能が自動的に適用されます。本体の DIM
ボタンも、この割り当てに追随します。

さらにチャンネルは Hardware Outputsセクション
から Control Roomセクションへ移動し、Main と
変名されます。Main Out Bまたは Phonesを割り
当てる際も同様です。オリジナルの名称を表示させ
たい場合は、View Options - Showの Names機能
でいつでも表示できます。

Phones 1と 2には Dim（Settingsで設定）が用意
されています。Talkback（トークバック）をアクティ
ブにすると特殊なルーティングが適用されます。ま
た、これらがMain出力の横に配置されるので、出
力セクションの全体像が把握しやすくなります。

 ■Dim：Settingsダイアログ（F3）で設定された量
だけボリュームが抑制（ディム）されます。

 ■Recall：Settingsダイアログで定義されたゲインの値が適用されます。出力モー
ドの本体の SETボタンを 2秒間押して設定することもできます。

 ■Speaker B：オーディオをMain OutからMain Out Bへ変更します。Mainチャ
ンネルと Speaker Bのフェーダーは Linkでグループ化させることが出来ます。
Options / Key Commandsで設定すれば、Speaker Bを本体の OUT、A、B、DIM
ボタンでコントロールできます。

 ■Mono：左右のチャンネルをミックスします。モノラルとの互換性や位相の問題
のチェックに役立ちます。

 ■Talkback：このボタンをクリックすると、Phones 出力のすべての信号が、
Preferencesダイアログで設定された量だけ抑制されます。同時に、コントロール・
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ルームのマイク信号（Preferencesで定義されたソース）が Phonesへ送られます。
マイクのレベルはチャンネルの入力フェーダーで調整します。

 ■External Input：メインのモニタリングをミックス・バスからSettingsダイアロ
グ（F3）で設定されたステレオ入力に切替えます。ステレオ信号の相対的なボリュー
ムはSettingsダイアログで調整します。

 ■Mute FX：Main Outのリバーブとエコーをミュートし、エフェクトなしでミッ
クスを確認できます。

 ■Assign：Main Out、Main Out 
B（Speaker B）そして最大 2つの
Phones出力を定義します。

通常Mainに出力する Cue信号の
出力も、いずれかの Phones出力
に設定できます。Cue/PFL to にて
PFLモニタリングのコントロールも
可能です。

21.5　コントロール・ストリップ
画面右に位置するコントロール・ストリップには、TotalMix全体に関わるグローバ
ルな機能や頻繁に使用される機能が集められています。メニュー項目の［Window］
/［Hide Con-trol Strip］にてコントロール ･ストリップを非表示に設定できます。

本章で解説する項目は、タイトル・バーの矢印をクリックすることで最小化できます。

 ■デバイス選択：コンピューターに複数のユニットがインストールさ
れている場合は、コントロールするユニットをこちらで選択します。

 ■FX - DSPメーター：アクティブな EQ、ロー・カットによって荷
重されるDSP負荷を示します。Babyface Pro FSのDSPはオーバー
ロードが起こらないように設計されています。従って、本表示は負
荷情報を示す目的のみで搭載されています。

 ■アンドゥ /リドゥ：無制限のアンドゥとリドゥにより、ミックス
の変更はいつでも取り消し、やり直し可能です。アンドゥ /リドゥ
は、グラフィックに関する変更（ウィンドウのサイズや位置、チャ
ンネル幅などの変更）には対応していません。プリセットの変更に
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も対応していません。EQプリセットを不本意に上書きしてしまった場合、それを取
り消すことはできません。

アンドゥ /リドゥはワークスペースを越えて動作します。従って、ワークスペース
で全く違ったセットアップのミキサー・ビューをロードし、アンドゥを一度クリック
すると、新たなミキサー・ビューの状態のまま、以前の内部のミキサーの状態を戻す
ことができます。

グローバルなミュート /ソロ /フェーダー 

 ■M（ミュート）：グローバルのミュートは「プリフェーダー」で動作します。つま
り、現在チャンネルでアクティブなルーティングをすべてミュートします。ミキサー
上のいずれかのミュートボタンが押されると同時に、コントロール・ストリップ・セ
クションのマスターMuteボタンが点灯します。このボタンにより、すべての選択さ
れたミュートをオフにしたり、再びオンにすることができます。ミュート・グループ
の作成や、複数のミュートボタンの同時切り替えをスムーズに行えます。

 ■S（ソロ）：ミキサー上のいずれかのソロボタンが押されると同時に、コントロー
ル・ストリップ・セクションのマスター Soloボタンが点灯します。このボタンにより、
すべての選択されたソロをオフにしたり、再びオンにすることができます。ソロは
一般的なミキサー卓で有名な Solo-in-Place（ソロインプレイス）、ポスト・フェーダー
で動作します。TotalMix のソロ機能は、ミキサー卓に見られるような典型的な制限
（グローバルそしてメイン出力にのみ機能するソロ）とは無縁です。ソロは常に現在
のサブミックスにのみに機能します。

 ■F（フェーダー）：Shift+クリックにより、フェーダーを一時フェーダー・グループ
に追加できます。黄色に表示されるフェーダーすべてが 1つのグループとなり、同
時に相対的に動くようになります。「F」のシンボルをクリックすると一時フェーダー・
グループを削除できます。
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21.5.1 View Options（ビュー・オプション）
ビュー・オプションにはルーティング、レベル・メーター、ミキサー・ビューの各種機
能が集められています。

Routing Mode（ルーティング・モード）
 ▶ Submix：Submixビュー（デフォルト）は、TotalMixの概観
の把握や操作性に優れた推奨ビューです。Hardware Output
チャンネルの 1つをクリックすると、対応するサブミックスが
選択され、他のすべての出力チャンネルが暗くなります。同時
に、ルーティングのフィールドはすべてこのチャンネルにセッ
トされます。Submixビューでは、どの出力に対しても簡単に
サブミックスを作成できます。出力チャンネルを選択し、1列
目と 2列目のフェーダーとパンを調節するだけです。

 ▶ Free：Freeビューは上級者用です。複数のサブミックスを切
り替えることなく、同時に編集する場合に使用されます。入力
と再生チャンネルのルーティング・フィールドだけで作業を行
います。ルーティング・フィールドには異なるルーティング先
が示されます。

Level Meter（レベル・メーター）
 ▶ Post FX：すべてのレベル・メーターをエフェクトの前（Pre：プリ）、または後
ろ（Post：ポスト）に切り替えます。この機能により、プリ /ポストの切り替
えによるレベル変化を簡単に確認できます。入力信号のオーバーロードのチェッ
クにも使用できます。信号を LC/EQで極端に抑制するケースは稀なため、Post 
FXをデフォルトで使用することを推奨します。また、すべてのレベル・メーター
のオーバー表示はプリ /ポストの両方で動作します。従って、オーバーロード
を見逃す危険性を効率的に防ぐことができます。

 ▶ RMS：チャンネルの数値レベル・ディスプレイの表示を選択します（ピークま
たは RMS）。

Show（表示）
 ▶ FX：Reverbと Echoエフェクトを設定するウィンドウを開きます。
 ▶ Trim：すべてのチャンネルのトリム・ボタンをアクティブにします。これにより、

TotalMixは従来型のシンプルなミキサー卓のように機能します。各フェーダー
はハードウェア入力のトリムポットのように振舞い、チャンネルでアクティブ
なすべてのルーティングに同時に作用します。

 ▶ 2 Rows：ミキサー・ビューを 2列に切り替えます。ハードウェア入力（Hardware 
Input）と再生チャンネル（Software Playback）は隣り合わせで配置されます。
本ビューは特に高さのスペースを節約します。

 ▶ Names：名称がユーザーによって変更されている場合、オリジナルの名称を表
示します。



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc. Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

69

21.5.2 Snapshots - Groups（スナップショット - グループ）
 ■Snapshots（スナップショット）：スナップショットにはミキサーのすべてのセッ
ティングが含まれますが、ウィンドウの位置やサイズや数、EQや Settingsの表示、
スクロール状況、Presetsなど、グラフィカルな要素は含まれません。チャンネルの
幅（狭い /広い）の状況のみ登録されます。さらに、スナップショットは一時的な
保存です。他のワークスペースを読み込むと、記憶しているスナップショットのす
べてが失われます。これを避けるには、あらかじめスナップショットをワークスペー
スと一緒に（あるいは File / Save Snapshot as機能で個別に）保存してください。
File / Load Snapshot機能を使用するとミキサーの状態を個別にロードできます。

スナップショット・セクションには、固有の名称で 8つの異なるミッ
クスを保存できます。8つのボタンのいずれかをクリックすると対応
するスナップショットがロードされます。名称フィールドをダブル
クリックすると、名称を編集する Input Nameダイアログが開きま
す。ミキサーの状態に手が加えられると同時に、ボタンが点滅します。
Storeをクリックすると、すべてのボタンが点滅し、最後にロードさ
れたもの（現在の状態のベース）が反転して点滅します。目的のボ
タン（つまり保存場所）をクリックすると保存が完了します。また、
点滅している Storeボタンを再度クリックすると保存モードが終了
します。
タイトル・バーの矢印をクリックすると Snapshotsセクションを
最小化できます。

 ■Groups（グループ）：Groups セクションには、フェーダー、ミュー
ト・グループ、ソロ・グループのための保存場所がそれぞれ 4つ用意されています。
グループはワークスペースごとに有効で、8つのスナップショットすべてで使用で
きます。しかし、そのため新たなワークスペースをロードすると失われてしまいま
す（あらかじめ他のワークスペースに保存されていない場合）。
注意：グループを不本意に上書き /削除してしまった場合にはアンドゥ機能が便利です。

TotalMix はグループのセットアップのガイドとしてボタンを点滅させます。お好み
の保存場所をクリックしたら、グループ化する目的の機能すべてをアクティブに（ま
たは選択）してください。再度Editボタンをクリックすると、保存モードが終了します。

フェーダー・グループを作成する場合、一番上または一番下の位置に達している
フェーダーを追加しないようにしてください（そのグループのフェーダーがすべて
同じ位置である場合を除く）。

ミュート・グループは、現在のルーティングに対してのみ機能します（グローバル・
ミュート以外）。従って、不注意にすべての出力の信号をミュートしてしまうことは
ありません。ボタンを押すと特定のサブミックスで信号がミュートされます。

ソロ・グループはグローバルのソロとまったく同様に機能します。現在のルーティン
グ以外の信号に影響は及びません。
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21.5.3 Channel Layout - Layout Presets（チャンネル・レイアウト） 
TotalMix FX の全体像を維持するためにチャンネルを隠すことができます。チャン
ネルはリモート・コントロール操作の対象から排除することもできます。Options /
Channel Layoutダイアログ下に全 I/Oと現在の状態がリストアップされます。ひと
つまたは複数のチャンネルを選択することで、右側のオプションが有効になります：

 ▶ Hide Channel in Mixer/Matrix：選択されたチャンネルは TotalMix FXで表
示されません。またMIDIや OSCリモート制御も利用できません。 

 ▶ Hide Channel in MIDI Remote 1-4：選択されたチャンネルはMIDIリモート
に対して非表示になります（CCおよびMackieプロトコル）。

 ▶ Hide Channel in OSC Remote 1-4：選択されたチャンネルは OSCリモート
に対して非表示になります。

Mixer/Matrix内の非表示チャンネルの全機能は動作し続け、ルーティング /ミキシ
ング /FXプロセシングはそのまま有効です。しかしチャンネルは隠されているので
編集ができません。また、非表示のチャンネルが無意識のうちに間違って編集され
ないように、リモート・コントロール可能なチャンネル・リストからも除外されます。

MIDI Remote xの非表示チャンネルは、リモート・コントロール可能なチャンネル・
リストから除外され、Mackie互換のリモート・コントローラーの 8チャンネル・ブ
ロック内でスキップされます。従って、例えば 3～ 4チャンネルが非表示の場合は、
１、2、5～ 10チャンネルをコントロールできます。

OSCでも同じことが言えます。OSCリモートに対して不必要なチャンネルを非表示
にすれば、より重要なチャンネルを OSCリモート上のチャンネル・ブロックに含め
ることができます。
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本ダイアログは各チャンネルを右クリックすることで直接で呼び出せます。関係す
るチャンネルはダイアログ内で前もって選択されています。

画面の例では ADATチャンネルが非表示になっています。ADATを利用しない場合、
このような設定にすれば、ミキサー上で完全に非表示になり便利です。

Inputs（入力）、Playbacks（再生）および Outputs（出力）のページは上部タブで
個別に設定します。任意の列をダブルクリックすると、Name（User）列の編集フィー
ルドが開きます。このダイアログでのチャンネル名の編集は簡単で、Enterを押す
と次の列にジャンプします。Control Roomセクションのチャンネルの名前はこの
方法でしか変更できません。

これらの設定の終了後、全体の状態は Layout Presetとして保存
できます。Storeをクリックし、メモリー・スロットをクリックすれ
ば、いつでも現在のチャンネル・レイアウトを呼び出せます。Allは
一時的に全チャンネルを表示します。

例えばドラム・セクション、ホーン・セクション、バイオリン等だけ
で構成されるミキシング・ビューを簡単にボタン１つで切替えるこ
とができます。リモート用に設定されたレイアウトもここで同じよ
うに呼び出すことができます（ミキサー上の表示 /非表示に関係なく呼び出すこと
も可能）。レイアウトの名称はスロット名の箇所をダブルクリックして変更できま
す。

Layout PresetsはWorkspace内に保存されます。そのため、ほかのWorkspace
を読込む際には、必ず事前に現在の状態を保存してください！

Subボタンは便利な別の特殊ビューを有効にします。Subボタンは Submix Viewで
現在選択されているサブミックス /ハードウェア出力に関係のないチャンネルをす
べて非表示にします。つまり一時的に、サブミックスの入力、再生段のすべてのチャ
ンネルを現在のレイアウトとは無関係に表示します。これにより、現在の出力に対
してどのチャンネルがミックスされルーティングされているかを簡単に確認でき、
さらにチャンネル数が多い環境であっても、ミックスの編集を容易に行えます。
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21.5.4 Scroll Location Markers（ロケーション・マーカー）
TotalMix FX のワークフローをよりスムーズにするスクロール・ロケーション・マー
カーは、TotalMix 画面の幅がチャンネルを表示するのに必要な幅よりも狭い場合に、
各段のスクロールバーの右側に自動的に表示されます。以下の 4つの機能がありま
す：

 ▶ 左矢印：クリックすると最
初、または一番左のチャ
ンネルまでスクロールしま
す。

 ▶ 1. マーカー 1：希望する
チャンネルまでスクロール
して 1を右クリックすると
ロケーター設定の画面が開
きます。以降 1を左クリッ
クすると保存されたチャン
ネル位置までスクロールし
ます。

 ▶ 2. マーカー 2：詳細は上記
マーカー 1をご参照くださ
い。

 ▶ 右矢印：クリックすると最後、または一番右のチャンネルまでスクロールします。

スクロール・ロケーション・マーカーはWorkspace内に保存されます。

活用例
スクロール・ロケーション・マーカーは元々は HDSPe MADI FX（横一列に 196チャ
ンネル）の操作を快適するために搭載されました。しかし、その機能は少ないチャ
ンネル数でも様々な状況で活躍します。

• TotalMix FX 画面の幅を故意に小さくして表示されているチャンネル数が少な
い場合

• 幾つかの、または全ての EQパネルが開いている場合。全ての設定を確認でき
ますが、多くの画面スペースを必要とします
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21.6　Reverb-Echo（リバーブ -エコー）
View Options / Show 内の FXをクリックすると、Output FX パネルが開きます。
ここでは、エフェクトのリバーブとエコーのパラメーターすべてを調節できます。

Babyface Pro FSは EQおよびロー・カットのすべての演算処
理を TotalMixの DSPエンジンと並行して、FPGA内の DSP
エンジンで行います。しかし、リバーブとエコーの演算はホ
ストの CPU（コンピューター）で行います。最近のコンピュー
ターであれば、これが大きな負荷となることはありません。

コンピューターへ送信されるステレオ信号の FX Send、そし
て Babyface Pro FSへ戻されるエフェクト信号 FX Outは、
2つの不可視の ASIOチャンネルを経由して伝送されます。
これによって生じるディレイ（レイテンシー）は、搭載され
たリバーブ /エコー・エフェクトにとって問題とはなりませ
ん。しかし、リバーブの PreDelayを調整する際にはこれを
考慮します。最低値は現在選択されているバッファー・サイ
ズに依存します（《8.1　Settingsダイアログ - 一般》の章を参
照）。

 ■Reverb（リバーブ）：Onボタンでアクティブにします。

 ■Type：以下のリバーブ ･アルゴリズムを選択可能です。

 ▶  Rooms Small、Medium、Large、Walls：様々な空間
サイズと特性をシミュレートしたルーム･リバーブです。

 ▶  Shorty：リッチかつウォームなショート ･リバーブです。
 ▶  Attack：アタック感の強いリバーブです。
 ▶  Swagger：原音を豊かに強調します。
 ▶  Old School：古き良きリバーブ ･サウンドです。
 ▶  Echoistic：深いエコーとステレオ効果を特徴とします。
 ▶  8plus9：Old Schoolと Echoisticをミックスしたリバー
ブです。

 ▶  Grand Wide：ワイドでオープンな空間をシミュレートします。
 ▶  Thicker：原音に深みを与えるショート ･リバーブとして使用できます。
 ▶  Space：最も激しく残響が長いリバーブです。
 ▶ Envelope：レベル遷移（エンベロープ）を自由に調整できるリバーブです。
 ▶ Gated：Envelopeのシンプル・バージョンです。ゲート・リバーブ効果を得る
ことができます。

各リバーブ ･タイプは、Smoothと Room Scaleパラメーターを使うことで極めて
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柔軟な音作りが可能です。ほとんどのリバーブ･タイプはショート／ロング･リバー
ブとして使用できます。また Smoothパラメーターを最大／最小にすることで全く
異なるサウンドを作ることも可能です。

すべてのリバーブ ･タイプには各パラメーターの初期値が設定済みです。またファ
クトリー ･プリセットも付属するため、素早いセットアップが可能です。入力ソー
スや各パラメーターを変更しながら試行錯誤してみましょう。リバーブ ･タイプに
よる音の違いや使い道が理解できるはずです。

一般設定
 ■PreDelay：リバーブ信号のディレイです。0～ 999ミリ秒の範囲で設定できます。

 ■ Low Cut：リバーブ生成に先立つハイパス・フィルターです。リバーブ・サウンド
のソースとして不適格な低周波信号を取り除きます（設定範囲は 20 Hz～ 500 Hz）。

 ■High Cut：リバーブ生成の後のローパス・フィルターです。一般的に高周波を
抑制するとリバーブ・サウンドがよりナチュラルになります（設定範囲は 5 kHz～
20 kHz）。

 ■Smooth：リバーブ効果をソフトにします。ステレオ幅、濃密度、サウンドのカラー
に影響します（設定範囲は 0～ 100）。

 ■Width：リバーブ信号のステレオ幅です。設定範囲は 100（ステレオ）から 0（モ
ノ）までです。 

 ■Volume：FXリターンバスへ送られるリバーブ・エフェクト信号のレベルを調整
します。

ルーム ･タイプ用設定
 ■Room Scale：ルームのサイズを設定します。リバーブ・エフェクトの濃密度と長
さが変更されます。0.5 ～ 3.0 の範囲で設定できます。

Envelopeと Gatedに特殊な設定
 ■Attack：リバーブ信号の音量が増大する時間の長さです。「ライズタイム」とも呼
ばれます（設定範囲は 5 ms～ 400 ms）。

 ■Hold：リバーブ信号が音量的に保持される時間の長さです（設定範囲は 5 ms～
400 ms）。

 ■Release：リバーブ信号の音量が減衰する時間の長さです（設定範囲は 5 ms～
400 ms）。

Space用設定
 ■Reverb Time：20 dBの音量低下を基準にリバーブ持続時間を設定します。0.1
～ 4.9秒の範囲で設定できます。
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 ■High Damp：時間にともなうリバーブ信号高域の減衰を設定します。基本的にこ
れはハイ・カット・フィルターですが、Classicリバーブの動作原則により、多少異な
る挙動となります（設定範囲は 5 kHz～ 20 kHz）。

 ■Echo（エコー）：Onボタンでアクティブにします。

 ■Type：いくつかのエコーのアルゴリズムを選択できます。選択肢は：

 ▶ Stereo Echo：右と左のチャンネルに異なるエコーを生成します。すなわち、サ
ウンド・ソースがステレオの場の中で移動するとエコーもその動きに追随します。

 ▶ Stereo Cross：たすきがけのフィードバック（入力信号の内、ステレオの部分
でのみ動作）で左右チャンネルにエコーを生成します。入力信号が左右の内の
片側のみである場合、Stereo Crossは Pong Echoとまったく等しい動作とな
ります。

 ▶ Pong Echo：左右チャンネルの間をジャンプするエコーを生成します。ソース
信号のステレオ・ポジションの影響はありません。

設定
 ■Delay Time：最初のエコーのディレイ・タイムです。

 ■BPM：下部エリアをダブル ･クリックすると、BPMとしてディレイ ･タイムが調
整されます。

 ■Feedback：その後のエコーを生成するためのフィードバックです。

 ■Width：エコー信号のステレオ幅を
調整します。設定範囲は 100（ステレ
オ）から 0（モノ）までです。

 ■Volume：FXリターンのバスに送ら
れるエコー・エフェクト信号のレベル
を調整します。

 ■High Cut (HC)：ディレイ音の質感
をナチュラル～鋭いサウンドに変更で
きます。

 ■Preset：Reverbと Echoの設定の
保存、ロード、チャンネル間コピーが
可能です。Presetをクリックすると下
記のメニューが現れます：

 ▶ Recall：以前にユーザーによって保存されたプリセットを選択してロードしま
す。

 ▶ Save to：保存場所は 16箇所用意されています（Reverb/Echo Preset 1から
16）。
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 ▶ Import：すでに保存された TM FX Reverbファイル（.tmrv）、もしくは TM 
FX Echoファイル（.tmeo）をロードします。

 ▶ Export：現在の状況を TM FX Reverbファイル（.tmrv）、もしくは TM FX 
Echoファイル（.tmeo）として保存します。

 ▶ Factory：Reverbの設定例を 10個用意しています。
 ▶ Reset：Reverbまたは Echoをリセットします。
 ▶ Rename：Presets 1から 16の名称を変更できます。変更された名称は、

Recallと Save toのリストに表示されます。

21.7　Preferences（プリファレンス）
Preferencesダイアログを開くには、Optionsメニューを使用するか、F2キーを直
接タイプします。

Level Meters（レベル・メーター）
 ▶ Full scale samples for OVR：オーバーロード検知を作動させるのに必要な連
続サンプル数を指定します（1～ 10）。

 ▶ Peak Hold Time：ピーク値のホールド・タイムです（設定範囲は 0.1～ 9.9 s）。
 ▶ RMS +3 dB：フルスケールのレベルが Peakと RMS（@ 0 dBFS）で等しくな
るよう、RMSの値を +3 dB増やします。

Mixer Views（ミキサー・ビュー）
 ▶ FX Send follows highest Submix：FX Sendノブをチャンネル・フェーダー
にロックします。TotalMixは「チャンネルごとの複数のルーティング」をサポー
トしているので、FX Sendがどのフェーダー（1つのみ表示）に追従するかを
定義する必要があります。この場合は、常に最も高い位置（最も高いゲイン）
のフェーダーということになります。

 ▶  FX Send follows Main Out mix：FX SendノブがMain Outサブミックスの
チャンネル・フェーダーにロックします。これは、FX Sendが最も重要な出力
（Main Out）のフェーダーに常に結び付けられる、典型的なライブ用の機能です。
その他のサブミックスを調整する場合、FX Sendはフェーダーに追従しません。

 ▶ Center Balance/Pan when changing Mono/Stereo：ステレオ・チャンネル
を 2つのモノ・チャンネルに切り替えると、パン・ポットは左と右に振り切られ
ますが、このオプションを選択すると、双方がセンターに設定されます。

 ▶ Disable double click fader action：ダブルクリックのフェーダー・アクショ
ンを無効にして、意図しないゲイン変更等の誤動作を防ぎます（タッチパッド
等）。

 ▶  Disable mouse wheel operation： マウス ･ホイールに意図せず触れしまう
ことによる誤動作を防ぐ機能です。

 ▶  Store channel open/close in Layout Preset：チャンネル ･パネル（Setting
／ EQ／ Dyn）のステータスを読み込みます。
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Dynamic Meters 
（ダイナミック・メーター）
Babyface Pro FSは非対応。

Snapshots（スナップ・ショット）
 ▶  Do not load - Main Volume, 

Main/Phones Volumes, 
Control Room Settings：ス
ナップショットに保存されて
いる特定の設定の読み込みを
禁止します。この機能を使う
と、指定したパラメーターを
現在の値に保ったまま、保存
済みのスナップショットを読
み込むことができます。

Device Handling 
（デバイスの扱い）

 ▶ Always init DSP devices 
with TotalMix FX settings：
（Babyface Pro FSは対応して
いません）

 ▶ Disable ASIO Direct 
Monitoring：TotalMix FX内
で Babyface Pro FSの ASIO 
Direct Monitoring（ADM）
を無効にします。

Graphics（グラフィックス）
 ▶ Use D2D（変更後は再起動が
必要）：デフォルト - オン。グラ
フィックスで問題が生じた場合
に、オフにすると互換性がある
が CPU負荷が高いグラフィック
ス・モードに変更します。

 ▶ Brightness correction（明る
さ修正）：TotalMix FX画面の明
るさを、モニター設定、環境に
合わせてお好みで設定します。

Store Setting for

 ▶ All Users（再起動が必要）：次の章をご参照ください。
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Special Options

 ▶ Lock User Interface：デフォルトはオフ。現在のミキサーの状態をフリーズし
ます。ミキサーに関連するフェーダー、ボタン、ノブを変更できなくします。

 ▶  Enter Password (Windowsのみ )：ユーザー ･インターフェイスをパスワー
ドで保護します。

21.7.1 使用中のユーザーまたはすべてのユーザー用に設定を保存する
Current User（現在のユーザー）

TotalMix FX は現在のユーザーのすべての設定、ワークスペース、スナップショット
を以下のディレクトリーに保存するため、複数のユーザーで 1台のコンピューター
を使用する際にも、各ユーザーの設定を個別に保存できます。

Vista以降：C:\Users\Username\AppData\Local\TotalMixFX

All User（すべてのユーザー）
1台のコンピューターを複数のユーザーで共有する際に、すべてのユーザーが同じ
TotalMixの設定を利用できるように、TotalMix FXが All Userディレクトリを使用
するように変更します。また、アドミンの場合、lastBabyface Pro FS1.xmlを書
込み禁止にすることで、TotalMix FXが再起動されるたびに完全にリセットするよ
うに設定できます（xmlファイルは TotalMixを閉じる際に更新されるため、まず
TotalMixを一度設定してから通知領域の TotalMixアイコンを右クリックして閉じ
ます）。

macOS Xのファイル ･パス

Mac（現在のユーザー）： user/Library/Application Support/RME TotalMix FX

Mac（すべてのユーザー）: /Library/Application Support/RME TotalMix FX
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21.8　Settings（設定）
Settingsダイアログは、Optionsメニューから、または直接 F3キーで開くことが
できます。

21.8.1 Mixer Page（ミキサー設定）
Mixerページにはミキサー操作に関連する Talkbackのソース選択、Talkbackが
有効な際の Dimのレベル調整、保存されたメイン・ボリュームのレベル調整、
External Input（外部入力）のソース選択等の設定があります。 

Talkback（トークバック）
 ▶ Input：トークバック用信号（コ
ントロール・ルームのマイク）の
入力チャンネルを選択します。
初期値：None

 ▶ Dim：Phones にルーティング
される信号のアッテネーション
（減衰）の量を dB単位で設定し
ます。

Listenback（リッスンバック）
 ▶ Input：リッスンバック用信号
（録音ルームのマイク）の入力
チャンネルを選択します。初期
値：None

 ▶ Dim：Main Outにルーティング
される信号のアッテネーション
（減衰）の量を dB単位で設定し
ます。

Main Out（メイン出力）
 ▶ Recall：ユーザーによって定義
されるリスニング・レベルです。本体の Recallボタン、あるいは TotalMixでア
クティブにできます。

 ▶ Dim：Main Outのアッテネーション（減衰）の量を dB単位で設定します。
 ▶ External Input：Control RoomセクションでMain Outのミックス信号を置
き換える際のステレオ入力を選択します。ステレオ信号のボリュームは Gain
スライダーで調整します。

Solo/PFL Mode（Solo/PFLモード）
 ▶ Live Mode, PFL replaces Solo：PFLは Pre Fader Listening（プリフェーダー・
リスニング）の略です。この機能は、ライブ環境で TotalMixを操作している際
に便利で、Soloボタンを押すことで各入力の試聴 /モニタリングをすばやく行
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えます。モニタリングは Assignダイアログで Cue信号に設定した出力で行わ
れます。

 ▶  Exclusive Solo/PFL Mode：ソロまたは PFLのいずれか 1つを有効にします。
一方を有効にすると、他方が自動的に無効になります。

 ▶  2-Row Mode with only Input in first row：ソフトウェア・プレイバック・チャ
ンネルが、下段のハードウェア出力の横に移動します。

21.8.2 MIDI Page（MIDI設定）
MIDIページには、CCコマンドまたはMackie Controlプロトコルを使用した最大
4つのMIDIリモート・コントロールを行うための 4つの独立した設定があります。

Index（インデックス）
4つのリモート・コントロールの設定画面から 1つを選択します。設定は自動保存さ
れます。In Useのチェック・ボックスでは、各リモート・コントロールの有効 /無効
を切替えます。

MIDI Remote Control（MIDIリモート・コントロール）
 ▶ MIDI In：TotalMixがMIDI Remoteのデータを受信する入力を選択します。
 ▶ MIDI Out：TotalMixがMIDI Remoteのデータを送信する出力を選択します。
 ▶ Disable MIDI in background：
他のアプリケーションに移動す
る（あるいは TotalMixを最小
化する）と同時にMIDI Remote 
Controlをオフにします。

Mackie Control Options 
（Mackieコントロール・オプション）

 ▶ Enable Protocol Support：無
効にした場合、TotalMix FXは
《24.5　MIDIコントロール》に記
載のコントロール・チェンジ・コ
マンドのみに反応します。

 ▶ Extender to：現在のリモート
をメインのリモートのエクステ
ンダーに設定します。両方のリ
モートがひとつのブロックとし
て表示され、同時にナビゲート
します。

 ▶ Map Stereo to 2 Mono 
Channels：1つのフェーダーに
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つき 1チャンネルにします（モノ）。ステレオ・チャンネルを使用する場合は、
無効にします。

 ▶ Submix Selection in Input/Playback Row：1列目からサブミックスを選択
可能にします（3列目に変更することなく）。ただし、モノとステレオ・チャン
ネルを併用すると、1列目と 3列目の整合性が通常は損なわれるため、選択が
分かりづらくなる場合があります。

 ▶ Enable full LCD support：8つのチャンネル名と 8つのボリューム /パン値
を含む完全なMackie Control LCD対応を有効にします。

 ▶ Send User defined Names：ユーザーが定義したチャンネル名をMIDI経由で
リモート・デバイスに送信します（デバイスが対応している場合）。

 ▶ Send Level Messages：レベル・メーターのデータ転送を有効にします。Peak 
Holdはレベル・メーターのピーク・ホールドを TotalMixの preferencesで設定
した値で有効にします。 

注意：MIDI Outが NONEに設定されている場合も、TotalMix FXはMackie Control MIDIコマンド
でコントロールできますが、8チャンネル・ブロックはリモートのターゲットとして表示されません。

21.8.3 OSC Page（OSC設定）
OSCページには Open Sound Control（OSC）を使用して最大 4つのMIDIリモー
ト・コントロールを行うための 4つの独立した設定があります。OSCとはネットワー
ク・ベースのリモート・プロトコルです。例えばMac/Windowsコンピューター上の
TotalMix FXを Apple社の iPadと TouchOSCまたは Lemur Appを使ってワイヤー
レスで制御できます。

Index（インデックス）
4つのリモート・コントロールの設定画
面から 1つを選択します。設定は自動
保存されます。In Useのチェック・ボッ
クスでは、各リモート・コントロールの
有効 /無効を切替えます。

TotalMix FX OSC Service 
（TotalMix FX OSCサービス）

 ▶ IP：TotalMix FXを起動しているコ
ンピューターのネットワーク・アド
レスを表示します（ローカル・ホス
ト）。このアドレスはリモート側で
入力する必要があります。

 ▶ Host Name：ローカル・コンピュー
ターの名称
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 ▶ Port incoming（ポート入力）：リモートの「Port outgoing」と一致している
必要があります。典型的な値は 7001または 8000です。

 ▶ Port outgoing（ボート出力）：リモートの「Port incoming」と一致している
必要があります。典型的な値は 9001または 9000です。

Remote Control（リモート・コントロール）
 ▶ IP or Host name：リモート・コントロールの IPまたはホスト名を入力します。
通常ホスト名よりも IP番号の方がより良く動作します。

Options（オプション）
 ▶ Send Peak Level：ピーク・レベル・メーターのデータ転送を有効にします。

Peak Holdはレベル・メーターのピーク・ホールドを TotalMixの preferences
で設定した値で有効にします。 

 ▶  Lock Remote to submix：右のドロップダウン・メニューで選択したサブミッ
クスでのみリモート・コントロールが有効になるオプションです。複数のリモー
ト環境をモニターする際の混乱を防ぐことができます。

 ▶  Number of faders per bank：8（デフォルト）、12、16、24、32から選択可能。
ネットワークのパフォーマンスが低い場合、特にワイヤレス・ネットワーク使用
時は、多くのフェーダーを動かすと期待通りのスムーズな動作が得られない場
合があります。

21.8.4 Aux Devices（Auxデバイス）
AD変換（ADAT、AES/EBU、
MADI）と4チャンネルのモニタリ
ング用のDA変換を搭載する非常
に柔軟な高品位 8チャンネルマイク
/ライン /インストゥルメント・プリア
ンプである RME OctaMic XTCを、
Babyface Pro FSやその他の RME
インターフェイスのユニバーサル・フ
ロントエンドとして使用できます。

XTCの最も重要なパラメーター（ゲ
イン、48V、Inst/PAD、AutoSet）
を TotalMix FXの入力チャンネルか
ら直接コントロールでき、シンプル
な操作を実現します。この特殊なリ
モート・コントロールはあらゆるMIDI
のフォーマットに対応します（DIN、
USB、MIDI over MADI）。
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Device Settings（デバイス設定）
 ▶ Digital Channels：OctaMic XTCの 8つのアナログ・チャンネルの送信先を選
択します。Babyface Pro FSの場合は ADAT1～ 8チャンネルになります。

 ▶ Device：現在 OctaMic XTCのみが選択可能です。

MIDI Settings（MIDI設定）
 ▶ MIDI In：MIDI入力 - OctaMic XTCとのMIDI接続を選択します。
 ▶ MIDI Out：MIDI出力 - OctaMic XTCとのMIDI接続を選択します。
 ▶ Device ID：デフォルト 0。Digital Channelsの設定に関連します。

上記の設定で OKを押すと、次のスクリーンショットのように表示が変更され、
ADATチャンネルに新しいエレメント（ファンタム電源、Inst/PAD、ゲイン、
AutoSet）が表示されます。双方向のコントロールが可能で、本体でゲインを調整
した場合は TotalMixチャンネルにミラーリングされ、TotalMix FXでゲインを変更
した場合は本体のゲインが変更され、ディスプレイにも表示されます。

リモート・コントロールを正常に動作させる
には、XTCで現在使用しているMIDI I/Oを
Control に設定する必要があります。詳細
は OctaMic XTCのユーザーガイドをご参
照ください。
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21.9　ホットキーと操作
TotalMix FX にはいくつものホットキーやマウス /ホットキーの組み合わせが用意
されています。これによりシンプルで効率的な操作を実現します。

注意：以下の説明はWindowsについて言及しています。Macの場合、以下のリストの Ctrlキー
を Commandキーに置き換えます。 

ShiftキーによってすべてフェーダーおよびMatrixのゲインを微調整できます。ま
た、ノブの場合では設定値をスピードアップします。

Shiftキーを押したままフェーダーをクリックすると、そのフェーダーが一時フェー
ダー・グループに追加されます。

Ctrlキーを押したままフェーダーのパスをクリックすると、フェーダーは「0 dB」
へジャンプします。もう一度クリックすると「-∞」にジャンプします。マウスのダ
ブルクリックと同じ動作です。

Ctrlキーを押したままパン・ノブまたはゲイン・ノブをクリックすると、ノブはセン
ター・ポジションにジャンプします。マウスのダブルクリックと同じ動作です。

Shiftキーを押したままパン・ノブをクリックすると、ノブが完全に左に、Shift - 
Ctrlで完全に右に設定されます。

Ctrlキーを押しながらいずれかの設定ボタン（slim/normal、Settings、EQ）をク
リックすると、そのチャンネルより右にあるすべてのチャンネル状態を変更できま
す。例えば、すべてのパネルを開いたり閉じたりできます。

ノブ、またはその数値フィールドをマウスでダブルクリックすると、対応する Input 
Valueダイアログが開かれ、任意の値をキーボード入力で設定できます。

マウスをパラメータのフィールドから上下にドラッグすると、フィールドの値が増
減します。

Ctrl - Nをタイプすると、新規 TotalMixウィンドウを開くための Function Select
ダイアログが現れます。

Ctrl-Wをタイプすると、オペレーション・システムの File Openダイアログが現れ
ます。ここから TotalMixのワークスペース・ファイルをロードできます。

Wキーをタイプすると、Workspace Quick Selectダイアログが現れます。最大 30
までのワークスペースを直接選択、もしくは保存できます。
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Mキーをタイプすると、アクティブなウィンドウがミキサー・ビューに切り替わりま
す。Xキーをタイプすると、アクティブなウィンドウがMatrixビューに切り替わり
ます。Ctrl - Mは新たなミキサー・ウィンドウを開きます。Ctrl - Xは新たなMatrix
ウィンドウを開きます。Ctrl - Mまたは Ctrl - Xを再度タイプすると、新規ウィンド
ウが閉じられます。

F1キーでオンライン・ヘルプが表示されます。レベル・メーターの設定ダイアログを
開くには F2（Mac：command - , ）（DIGICheckでも同じ）、初期設定のダイアロ
グを開くには F3キーをタイプしてください。

Alt-F4をタイプすると現在のウィンドウが閉じられます。

Alt と 1 ～ 8 の番号キー（テンキーではありません！）をタイプすると、
Workspace Quick Select機能から対応するWorkspaceがロードされます（ホット
キーW）。

21.10　メニュー・オプション
 ■Deactivate Screensaver：これをアクティブに（チェック）すると、Windows
のスクリーンセーバーが一時的にオフとなります。

 ■Always on Top：これをアクティブに（チェック）すると、Windowsのデスクトッ
プでTotalMix ウィンドウが常に最前面に表示されます。

注意：この機能は、ヘルプ・テキストを含むウィンドウに関して問題を生じる場合があります。
TotalMixウィンドウがこれらのウィンドウより前面に留まるため、ヘルプ・テキストを読むことがで
きません。

 ■Enable MIDI / OSC Control：TotalMix ミキサーに対する外部MIDIコントロー
ルを有効にします。Mackie Protocolモードで現在MIDIコントロールの対象となっ
ているチャンネルは、名称フィールドの色が変更されて表示されます。

 ■Submix linked to MIDI / OSC control (1-4)：リモートで、もしくはTotalMix
で新たなサブミックスが選択された場合、8チャンネル・グループが現在選択中のサ
ブミックス（Hardware Out-put）に追従します。複数のウィンドウを使用してい
る場合、特定のウィンドウではこの機能をオフにしておくとよいでしょう。その場合、
ビューが変更されることがなくなります。

 ■Preferences：レベル・メーターとミキサーに関するいくつかの機能を設定するダ
イアログを開きます。《21.7　Preferences（プリファレンス）》の章をご参照ください。

 ■Settings：トークバック、リッスンバック、Main Out、MIDI Remote Control
に関するいくつかの機能を設定するダイアログを開きます。《21.8　Settings（設定）》
の章をご参照ください。
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 ■Channel Layout：視覚的に、またリモートからチャンネルを隠す（非表示にする）
ためのダイアログが開きます。詳細は《21.5.3 Channel Layout - Layout Presets（チャ
ンネル・レイアウト）》の章をご参照ください。

 ■Key Commands：キーボードの F4、F8 キー、ARC の USB ボタン、A、B、
OUT、SET、DIMを設定するダイアログを開きます。

 ■Reset Mix：ミキサーの状態をリセットするオプションを選択できます。

 ▶ Straight playback with all to Main Out：すべての再生チャンネルは「1:1」
対応でハードウェア出力にルーティングされます。同時に、すべての再生は
Main Outにミックスダウンされます。3列目のフェーダーは変更されません。

 ▶ Straight Playback：すべての再生チャンネルは「1:1」対応でハードウェア出
力にルーティングされます。3列目のフェーダーは変更されません。

 ▶ Clear all submixes：すべてのサブミックスを削除します。
 ▶ Clear channel effects：EQ、ローカット、Reverb、Echo、ステレオ幅のすべ
てをオフにし、それらのノブをデフォルト設定に戻します。

 ▶ Set output volumes：3 列目のすべてのフェーダーは 0 dB、Main と
Speaker Bは -10 dBに設定されます。

 ▶ Reset channel names：ユーザーによって与えられた名称すべてを削除します。
 ▶ Set all channels mono：すべての TotalMix FXチャンネルがモノ・モードに再
設定されます。

 ▶ Set all channels stereo：すべての TotalMix FXチャンネルがステレオ・モー
ドに再設定されます。

 ▶ Set inputs mono / outputs stereo (ADM)：ASIOダイレクト・モニタリング
互換に最適なセットアップです。ほとんどの場合、モノ・ハードウェア出力は
ADMを中断します。またモノの入力ほとんどの場合は互換します。しない場合、
誤ったパンニングが生じる場合があります。

 ▶ Total Reset：すべての再生チャンネルは「1:1」対応でハードウェア出力にルー
ティングされ、同時にすべての再生はMain Outにミックスダウンされます。
他のすべての機能はオフになります。

 ■Operational Mode：TotalMix FX の動作モードを設定します。Full Mode（初
期設定。ミキサー有効。すべてのルーティング機能が使用可能）、Digital Audio 
Workstation Mode （1対 1のプレイバック・ルーティング。入力ミックス無し）か
ら選択可能です。詳細は 25章をご参照ください。

 ■Network Remote Settings：TotalMix Remote を用いてTotalMix FX をネット
ワーク経由でコントロールするための設定をします。詳細は26章をご参照ください。
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21.11　Menu Window（メニュー・ウィンドウ）
 ■Zoom Options 100%, 135%, 200%、270%：モニターのサイズと現在の解像
度によっては、TotalMix FX のコントロールが小さすぎて操作が難しい場合があり
ます。2 Rowモードとこれらのオプションを併用することで、あらゆるモニターに
マッチした様々なウィンドウ・サイズを使用できます。

 ■Hide Control Strip：コントロール・ストリップが表示エリア外にずれ、他の要素
の表示スペースが増えます。

22.　Matrix（マトリックス）

22.1　Matrixの概要
TotalMixのMixerビューは、従来のステレオ仕様のミキシング ･コンソールに似た
外観と操作性を持ち合わせています。本章で紹介するMatrixビューも従来のパッチ
ベイに似た外観と操作性を保ちながら、現実のパッチベイには無い便利な機能を使
用可能です。Babyface Pro FSのMatrixビューは従来のパッチベイのような外観と
操作性を備え、これにより他の同程度のハードウェアやソフトウェア・ソリューショ
ンを遥かに超える機能性を提供します。大抵のパッチベイは入力と出力をまったく
同じレベルでしか接続できませんが（1:1または 0dB：機械的なパッチベイの場合）、
TotalMixはクロスポイントごとのゲイン値を自由に決めることができます。

Matrixと TotalMixは同じ処理を違う方法で表示しています。そのため 2つのビュー
は常に完全に同期しています。片方のビューでの変更は即座に別のビューでも同じ
ように反映されます。

22.2　ユーザー・インターフェイス 
Matrixビューの外観は、基本的に Babyface Proのシステム構造に沿って作られて
います。

 ▶ 横軸の項目：全ハードウェア出力（Hardware 
Outputs）

 ▶ 縦軸の項目：全ハードウェア入力（Hardware 
Inputs）。下には全再生チャンネル（Software 
Playback）

 ▶ 緑色 0.0dB項目：標準的な 1:1ルーティング
 ▶ 濃い灰色の番号の入った項目：現在のゲイン
値を dB表示

 ▶ 青色の項目：ルーティングがミュートされて
いる
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 ▶ 赤色の項目：位相 180度（反転）
 ▶ 濃い灰色の項目（空の状態）：ルーティングなし

ウィンドウ・サイズを縮小しても、全体の外観を維持するためにラベルはフローティ
ングします。スクロールしても見えなくなることはありません。

ラベルを右クリックすると、コンテキスト・メニューが表示され、ミキサー・ビュー
と全く同じオプションが表示されます：コピー /ミラー /ペースト /入力チャンネル、
サブミックス、FX設定をクリア 

22.3　操作
Matrixの操作は非常に単純です。マウスの位置に応じて外側のラベルがオレンジ色
に点灯するため、現在のクロスポイントを素早く確認できます。

• 入力 1を出力 1にルーティングする場合、マウスで In 1 / AN 1のクロスポイ
ント（交差項目）を Ctrl+クリックします。２つの緑色の 0.0dBフィールドが
現れ、再びクリックすると消えます。

• ゲインを変更するには、ゲイン項目内からマウスを上下にドラッグします
（フェーダー・ポジションを変更するのと同じです。同時にMixerビューの表示
をご覧ください）。項目内の値が動きに応じて変更されます。Mixerビューで現
在変更されているルーティングが見えている場合は、対応するフェーダーが同
時に動きます。

• 右側にはコントロール・ストリップがあります。Mixerビューのコントロール・
ストリップにあるビュー・オプションや一時フェーダー・グループのボタンはあ
りません。Mono ModeボタンはMatrixビュー上のすべての操作を 1チャンネ
ル単位、または 2チャンネル単位で行うかを設定します。

Matrixは常にMixerビューの代わりになるわけではありませんが、ルーティング能
力を大きく強化します。またさらに重要なのは、すべての有効ルーティングの概観
を素早く把握できる優れた方法だと言う点です。ユーザーは一目で何が起きている
か知ることができます。そしてMatrixはモノラル動作するため、特定のルーティン
グを特定のゲインに簡単に設定できます。
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23.　その他の便利な使用方法

23.1　ASIOダイレクト・モニタリング（Windows）
ADM（ASIOダイレクト・モニタリング）をサポートするプログラム（Samplitude、
Sequoia、Cubase、Nuendoなど）は、TotalMix にコントロールコマンドを送信
します。そして、TotalMix はこれを直接表示します：ASIOホストでフェーダーを
動かすと、TotalMix において対応するフェーダーも動きます。TotalMix は、ADM
のゲインとパンの変更をすべてリアルタイムに反映します。

しかし、フェーダーが動くのは現在アクティブなルーティング（選択されたサブミッ
クス）が ASIOホストのルーティングに対応している場合に限られます。一方、1
つのビューにすべてのルーティングの可能性を表示するMatrixは、すべての変更を
表示します。最高の ADM互換を得るには、モノ入力とステレオ出力を使用します。
この設定は、Options / Reset Mixでグローバルに有効化できます。

23.2　サブミックスをコピーする
TotalMixでは、サブミックスをそのまま別の出力にコピーできます。例えば、複雑
なサブミックスに少しだけ手を加えたものが別の出力に必要な場合、サブミックス
全体をその出力へコピーできます。元のサブミックス出力（つまりハードウェア出
力）をマウスで右クリックし、コンテキスト・メニューから Copy Submixを選択し
ます。次にコピー先のサブミックス出力を右クリックしてコンテキスト・メニューか
ら Paste Submixを選択します。これでサブミックスを微調整する準備は完了です。

23.3　出力信号のダブリング（ミラー）
1つのミックスを 2つ（またはそれ以上）の異なるハードウェア出力で送信したい
場合、そのミックスを任意の数の他の出力にミラーします。元の出力を右クリック
すると、Copy / Mirror <名前 >のオプションが表示されます。新規出力をさらに右
クリックし、Mirror of Output <名前 >を選択すると、サブミックス全体がペース
トされ、それ以降の変化に自動で同期します。出力は同じ信号を送信するようにな
りますが、メインのボリューム（フェーダー）、EQとダイナミクス設定は完全独立
のままになります。

23.4　サブミックスを削除する
簡単に素早く複雑なルーティングを削除したい場合は、ミキサー・ビューで対応する
出力チャンネルを右クリックで選択し、Clear Submixを選択します。TotalMix FX
は無制限アンドゥに対応するので、削除の処理も問題なく取り消せます。 
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23.5　どこでもコピー &ペーストする
上記の 3つのヒントは、TotalMix FX ミキサー・ビューのすべてのチャンネルで使用
できる右クリック・コンテキスト・メニューにある機能を使用しています。これらの
メニューはマトリックスでも使用できますが、直接チャンネル・ラベル上でのみ使用
できます。各機能項目はクリックされた位置によって変化します。入力チャンネル
では、クリア、入力のコピー、入力ミックスのペースト、FXのペーストが行えます。再
生チャンネルでは、再生ミックスのコピー、ペースト、クリアが使用できます。出力チャ
ンネルでは、現在のサブミックスのコピーとミラー機能、FX設定のコピー機能が使用
できます。

これらのオプションは、不可能に思えるタスクをあっという間に実行する、非常に
高度で強力なツールです。かといって、失敗を恐れる必要はありません。アンドゥ・
ボタンをクリックするだけで、操作をやり直すことができます。

23.6　サブミックスを録音する（ループバック）
TotalMixは、ハードウェア出力から録音アプリケーションへの内部のループバック
機能を備えています。入力信号の代わりに、ハードウェア出力の信号がオーディオ・
アプリケーションに送信されます。これにより、外部のループバック・ケーブルを使
用せずにサブミックスを録音することができます。また、オーディオ・アプリケーショ
ンの再生音を別のアプリケーションで録音することも可能です。

本機能は、ハードウェア出力の Settingsパネルにある Loopbackボタンで有効に
します。ループバック・モードでは、ループバックされているチャンネルと同番号の
ハードウェア入力チャンネルはオーディオ・アプリケーションには送られません。し
かし、TotalMixへは送られています。そのためTotalMixはこの入力信号を任意のハー
ドウェア出力へ送ることができます。サブミックス録音を使用すれば、この入力を
異なるチャンネルで録音することも可能です。

このように、TotalMix は 6 つのステレオ・ハードウェア出力をそれぞれ録音アプリ
ケーションにルーティング可能で、同時にハードウェア入力も使用可能な、極めて
柔軟なソリューションを提供します。

ミキサー内でフィードバックは起こらないため、オーディオ・アプリケーションがモ
ニタリング・モードに切り替えられた場合以外は、フィードバックやループバックに
よる基本的な問題が生じるリスクが抑えられます。
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上のブロック・ダイアグラムは、ループバック・モードでどのようにソフトウェアの
入力信号が再生され、ハードウェア出力からソフトウェアの入力へ送られるかを示
しています。

更に、ブロック・ダイアグラムが示す通り、ループバック・モードが有効な場合はハー
ドウェア出力の EQが録音パスに含まれます。DSP - EQ for Recordの設定はここで
も作用し、LC/EQの有効 /無効を切替えることができます。

オーディオ・アプリケーションの再生を録音する
オーディオ・アプリケーションの出力を別のアプリケーションで録音する場合、次の
問題が発生します：録音アプリケーションは再生アプリケーションと同じ再生チャ
ンネル（既に使用中）を使用しようとする。または録音アプリケーションで使用し
たい入力チャンネルを、再生アプリケーションが先に占有してしまう。

この問題は簡単に解決できます。まずは適切なマルチクライアント操作のルールを
守っているか確認してください（両方のアプリケーションが同じ録音 /再生チャン
ネルを使用しない）。次に、再生信号を TotalMix経由で録音するアプリケーション
の範囲内のハードウェア出力へルーティングし、録音するためにループバックを有
効にします。
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複数の入力信号を 1つの録音チャンネルにミックスする
1トラックに複数のソースを録音できると便利です。例えば楽器の生音やアンプを 2
本のマイクで録音する場合。TotalMixのループバック機能があれば外部のアナログ・
ミキサーは必要ありません。まず 2つの入力信号を同じ出力（下段）にルーティン
グし、この出力をループバック・モードで録音チャンネルに設定します。このように
複数のソースの入力チャンネルを、1つのトラックへ録音することができます。

23.7　MSプロセッシング
ミッドサイド（mid/side）は、片方のチャンネルに中央の信号、もう一方のチャン
ネルに側面の信号から構成される特殊なマイキング・テクニックです。これらの音声
情報は簡単にステレオ信号に再構成することができます。再構成するにはまずミッ
ド（中央）信号とサイド（側面）共に左右両方に送り、右チャンネルのサイド信号
の位相を反転（180度）させます。

注意：ミッド・チャンネルは L+R、サイド・チャンネルは L-Rの処理によって作られます。

録音中のモニタリングは ” 通常 ” のステレオで行う必要があ
ります。従って、TotalMixはM/Sデコーダーの機能も備え
ます。ハードウェア入力（Hardware Inputs）と再生チャン
ネル（Software Playback）の Settingsパネルにある MS 
Procボタンで有効にします。

M/S-Processingはソースの信号形式に合わせ自動的にM/
Sエンコーダーまたはデコーダーとして機能します。普通のステレオ信号を処理す
る場合、モノ情報は左チャンネルへ、ステレオ情報は右チャンネルへ分離されます。
ステレオ信号はこうしてM/Sにエンコードされます。エンコードすると近年の音楽
のモノ／ステレオの傾向が見えてくるでしょう。またエンコードされたサイド・チャ
ンネルに容易にローカット、エクスパンダー、コンプレッサー、ディレイなどの処
理を施せるため、様々な面白い効果を得ることができるでしょう。

一番基本的な応用はステレオの幅をコントロールすることです。サイド・チャンネル
のレベルを調整することにより音像の幅を広げたり、狭めたりできます。

23.8　プログラム起動オプション（Windowsのみ）
Windows版 TotalMix FX は、コマンド ･ラインからの起動に対応します。ワーク
スペース ･ファイル名を後ろに付けることで、特定のワークスペースを読み込むこ
とができます（例：TotalMixFX.exe path\startworkspace.tmws）。パラメーター /
ncを用いると確認ダイアログを非表示にできるため、読み込みを自動化することが
できます。
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24.　MIDIリモート・コントロール

24.1　概要
TotalMix はMIDI経由で遠隔操作が可能です。汎用性の高いMackie Controlプロ
トコルに互換しますので、この規格をサポートしているすべてのコントローラーで
TotalMix をコントロールできます。（例：Mackie Control Universal、Tascam US-
2400、 Behringer BCF2000）

さらに、Control RoomセクションでMain Outとして設定されているステレオ出
力のフェーダー（下段）はMIDIチャンネル 1のMIDIコントロール・チェンジ＞ボ
リュームコマンドを受信することができます。これにより、ほぼすべてのMIDI搭
載機器から Babyface Pro FSのメイン・ボリュームがコントロールできます。

MIDI Remote Controlは常に View Submixモードで動作します。TotalMix FX で
View Optionの Freeが選択されている場合でも同様です。
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24.2　マッピング
TotalMixはMackie Controlの下記のサーフェイス部に対応しています *：

要素： TotalMix上の意味：
チャンネル・フェーダー 1 – 8 ボリューム
マスター・フェーダー メイン・モニター・チャンネルのフェーダー
V-Pot 1 – 8 パン
V-Potノブ パン = センター

チャンネル左または早戻し 1チャンネル左に移動
チャンネル右または早送り 1チャンネル右に移動
バンク左または矢印左 8チャンネル左に移動
バンク右または矢印右 8チャンネル右に移動
矢印上またはアサイナブル 1/PAGE+ 1列上に移動
矢印下またはアサイナブル 2/PAGE- 1列下に移動

EQ マスター・ミュート
プラグイン /インサート マスター・ソロ
停止 メイン出力をディム
再生 トークバック
パン モノ・メイン出力

フリップ スピーカー B
DYN/INSTRUMENT トリムゲイン
ミュート CH1 – 8 ミュート
ソロ CH1 – 8 ソロ
セレクト CH1 – 8 選択
録音 CH1 – 8 出力バスを選択（サブミックス）
録音 リコール

F1 - F8 スナップショット 1 - 8をロード
F9 メイン出力を選択
F10 - F11 キュー・フォーン 1 - 2を選択

*　Behringer BCF2000（ファームウェア v1.07）を Steinbergモード（Mackie Controlエミュレー
ション）で、Mac OS X環境ではMackie Controlでテストしています。
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24.3　設定
Preferencesダイアログを開きます（Optionsメニューまたは［F3］キー）。コントロー
ラーが接続されているMIDI InputとMIDI Outputポートを選択します。

MIDIの受信が必要ない場合、MIDI Outputは［NONE］を選択します。

Optionsメニューで Enable MIDI Controlにチェックがついていることをご確認く
ださい。

24.4　操作
Mackie MIDIでコントロールされるチャンネルは名称フィールドが黒色から茶色へ
変わります。

フェーダー・ブロック（8フェーダー）は 1チャンネルまたは 8チャンネルごとに、
水平、垂直に移動できます。

Submixビュー・モードでは現在のルーティング先（出力バス）を［REC Ch. 1-8］
経由で選択可能です。この動作は Submixビューで下段のチャンネルをクリックし
て異なる出力を選択するのと同じです。MIDIコントロールではこの選択を行う際に
下段まで移動する必要はありません。このようにMIDI経由ではルーティングの変
更も簡単に行えるようになります。

 ■Full LC Display Support：この Preferences（F3）オプションを有効にすると 8
チャンネル分の名称、ボリューム、パン値をMackie Controlの LCDに表示します。
Full LC Display Supportが無効の場合、1本目のフェーダーの簡易情報（チャンネ
ルと段）が送られます。この情報は Behringer BCF2000の LEDディスプレイでも
表示できます。

 ■Disable MIDI in Background（Options、Settingsメニュー）：別のオーディ
オ・アプリケーションが手前にある場合、もしくは TotalMix が最小化された場合に
MIDIコントロールを無効にします。TotalMix が手前に表示されアクティブな場合
を除き、コントローラーはメインのDAWアプリケーションのみコントロールします。
同様に DAWアプリケーションでもバックグラウンドでのMIDIコントロールを無効
に設定できることがあります。この場合MIDIコントロールはTotalMixとアプリケー
ション間でアクティブなほうに自動的に切り替わります。

TotalMixはMackie Controlの9本目のフェーダー（Master）もサポートしています。
このフェーダーは Control RoomセクションでMain Out出力に設定されたフェー
ダー（下段）をコントロールします。

Extender support（［Settings］/［MIDI］タブ）では、エクステンダー・ミキシン
グ卓の使用やその他のMackie互換リモート追加を有効にします。メイン・リモート
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を 2番に設定し、エクステンダーを 1番に設定すると、エクステンダーが左側にな
ります。この機能を使用すると、リモートが 1つのフェーダー・ブロックとして表示
され、1つとしてナビゲートします。

24.5　MIDIコントロール
Main Out に指定したハードウェア出力は、MIDIチャンネル 1経由で、標準の
MIDIコントロール・チェンジ・ボリュームコマンドを受信することができます。これ
により、ほぼすべてのMIDI搭載機器から Babyface Pro FSのメイン・ボリュームが
コントロールできます。

フェーダーやパンをすべてMIDIコントロールする必要の無い場合でも、いくつ
かのボタンをハードウェアでコントロールできると役立ちます。特に Talkbackや
Dimボタン、モニタリング・オプション（ヘッドフォン・サブミックスの視聴）など
では便利です。幸いにもこれらのボタンはMackieControl互換のコントローラーで
なくても制御できます。これらはMIDIチャンネル 1のノートオン /オフ・コマンド
で制御可能です。

対応ノート（hex / decimal / keys）：
Dim：5D / 93 / A 6
Mono：2A / 42 / #F 2
Talkback：5E / 94 / #A 6
Recall：5F / 95 / H 6
Speaker B：32 / 50 / D3

Cue Main Out：3E / 62 / D 4
Cue Phones 1：3F / 63 / #D 4
Cue Phones 2：40 / 64 / E 4

Snapshot 1：36 / 54 / #F 3
Snapshot 2：37 / 55 / G 3
Snapshot 3：38 / 56 / #G 3
Snapshot 4：39 / 57 / A 3
Snapshot 5：3A / 58 / #A 3
Snapshot 6：3B / 59 / B 3
Snapshot 7：3C / 60 / C 4
Snapshot 8：3D / 61 / #C 4

Trim Gains：2D / 45 / A 2
Master Mute：2C / 44 / #G2
Master Solo：2B / 43 / G2
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また、TotalMix の全 3列のすべてのフェーダーを、シンプルなコントロール・チェ
ンジ・コマンドによってコントロールできます。コントロール・チェンジ・コマンドの
フォーマットを以下に記します：

Bx yy zz

x = MIDI チャンネル 
yy = コントロール・ナンバー 
zz = 値 

TotalMixの一番上の列はMIDIチャンネル 1～ 4、中央の列はチャンネル 5～ 8、
一番下の列はチャンネル 9～ 12に割り当てられています。

コントローラー・ナンバーは 16個使用されます：102～ 117（= hex 66～ 75）こ
れらの 16× コントローラー（=フェーダー）と各列の 4× MIDIチャンネルにより、
各列につき、最大 64（HDSPe MADIの場合）のフェーダーをコントロールするこ
とが可能です。

MIDIストリングの送信例：
• 入力 1を 0 dBに設定するには：B0 66 68 
• 入力 5を最大減衰値に設定するには：B1 6A 0 
• 再生 1を最大値に設定するには：B4 66 7F 
• 出力 3を 0 dBに設定するには：B8 68 68

注意：MIDIストリングの送信に関して、チャンネル 1が「0」から開始し、チャンネル 16が「15」
で終わるようなMIDIチャンネルの場合はプログラミング上の注意が必要となります。

その他の機能
• Trim Gainsオン：BC 66 xx（BC = MIDIチャンネル 13、xx = 任意の値）
• Trim Gainsオフ：BC 66 xxまたはサブミックスを選択

3つ目の列のサブミックス（フェーダー）を選択
• チャンネル 1/2：BC 68/69 xx 
• チャンネル 3/4：BC 6A/6B xx

Etc.

入力ゲインはCC9でコントロールし、値の範囲はゲインと同様に65までとなります。
制御するチャンネル（1～ 16、Babyface Pro FSの場合は 1/2/3/4のみ）はMIDIチャ
ンネルで定義します。これを行うには、Optionsメニューの Enable MIDI Control
を有効にします。
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リバーブとエコーのユーザー・プリセットはMIDI CC経由で変更できます。B2 0C 
nnがリバーブのプリセット 1～ 16、B3 0C nnがエコーのプリセット 1～ 16です。

24.6　ループバックの検知
Mackie Controlプロトコルはコマンドの送信に対してコントローラーへのフィード
バックを必要とします。そのため TotalMix では通常MIDI入力とMIDI出力両方を
設定します。残念ながら、配線や設定のどんな小さなエラーも、完全にコンピューター
（CPU）を停止させてしまうMIDIフィードバック・ループを引き起こす可能性を持っ
ています。

TotalMix はコンピューターがフリーズするのを防ぐために、0.5秒おきにMIDI出
力から特別なMIDIノートを送信します。MIDI入力でこのMIDIノートが検知され
るとMIDI機能は直ちに無効にされます。この場合は、MIDIループバック修正後に、
Optionsの［Enable MIDI Control］にチェックを入れ、TotalMix のMIDI機能を
再度有効にしてください。

24.7　OSC（Open Sound Control）リモート・コントロール
TotalMix FXは、シンプルなMIDIノート、Mackie Protocol、コントロール・チェンジ・
コマンド以外にも Open Sound Control（OSC）でコントロールできます。設定や
使用方法については《21.8.3 OSC Page（OSC設定）》の章をご参照ください。

OSCインプリメンテーション・チャートは RMEのウェブサイトからダウンロードで
きます*：
https://archiv.rme-audio.de/download/osc_table_totalmix.zip

RMEは iOS用 Appの TouchOSC（by hexler）のための無料の iPadテンプレート
を用意しています*：
http://www.rme-audio.de/download/tmfx_win_remote.zip

また、RMEフォーラム（英語）では更に OSCに関する詳細な情報やテンプレート
（iPhoneを含む）、ユーザー・フィードバック等をご覧いただけます。 

 
*OSCインプリメンテーション・チャートやテンプレートのご使用方法などは、サ
ポートの対象外となります。

DAW Mode（DAWモード）



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc. Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

99

25.　DAW Mode（DAWモード） 

TotalMix FX を使用せず DAWソフトウェアのみでルーティングを行う場合など、
TotalMix FX のルーティング設定をリセットしたい場面もあるでしょう。ルーティ
ング設定をリセットするには Reset Mixを実行してください。また、その様な使い
方には、オーディオ・インターフェイスのハードウェア・コントロール（ゲイン、ファ
ンタム機能、インストゥルメント入力等）が設定できつつも、すべての再生チャン
ネルが 1：1のストレート・ルーティングとして表示される、よりシンプルな UIが
適しているはずです。さらに入力チャンネルのハードウェア・モニタリングが無効
（DAWソフトウェアで行うため）であれば最適です。 

TotalMix FX は、その要望に応えるべく DAWモードを備えています。DAWですべ
てのルーティングおよびモニタリングを行うワークフローに最適な、シンプルな UI
を提供します。TotalMix FX の簡易バージョンとも言える DAWモードの画面は 2
列のみで、プレイバック列は表示されません。また入力列にはミキシング・フェーダー
がありません。ルーティングは 1対 1のみです。ハードウェア・コントロール（ハー
ドウェアに搭載される場合）とハードウェア出力レベルのみを設定できます。

TotalMix FX を DAWモードに変更するには Optionsメニューから Operational 
Modeを選択します。 Full Mode（初期設定。ミキサー有効。すべてのルーティン
グ機能が使用可能）、Digital Audio Workstation Mode （1対 1のプレイバック・ルー
ティング。入力ミックス無し）から選択可能です。

TotalMix FX の DAWモードは、以下の便利で先進的な機能を備えています。

•  トークバック、外部入力
•  ヘッドフォンの定義およびトークバックの操作
•  スピーカー A／ B
•  ミュート、ソロ
•  キュー／ PFL
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26.　TotalMix Remote

TotalMix Remoteは、RMEオーディオ ･ インターフェイスのハードウェア ･ ミ
キサーおよびエフェクトをリモート ･コントロールするためのソフトウェアです。
TotalMix FXバージョン 1.50以降に対応します。ホスト ･アプリケーションの現在
のステータスを、iPadやWindows／Macでミラーリングできます。すべてのルー
ティング設定、FX設定からレベル ･メーターに至るまで、ミキサー全体の状態をリ
アルタイムに確認することができます。また、それぞれ異なるインターフェイスが
接続された最大 3台の TotalMix FXをホストとして同時に扱うことができ、ミキサー
や FX設定を離れた場所にある iPadやWindows/Macからイーサネットまたは無
線 LAN経由でコントロール可能です。

サポートされているハードウェア
TotalMix Remoteは、TotalMix FXバージョン 1.50以上でリモート操作をご使用
いただけます。TotalMix FXは、すべてのRME製ハードウェアを自動的に認識します。

Quick Start

Startホスト側（オーディオ・インターフェイスが接続されたコンピューター）で
TotalMix FX のメニュー Options > Network Remote Settings を選択します。
Enable TotalMix Remote Serverにチェックを入れます。Windows環境ではファイ
アーウォールの警告メッセージが表示されますので、ネットワークのアクセスを許
可してください。このダイアログにはホストの IPアドレス（192.168.1.45など）
が表示されます。

ホスト側およびリモート側のコ
ンピューターがそれぞれ同一
ネットワークに接続しているこ
とをご確認ください。リモート
操作を行うコンピューターまた
は iPad（ホスト側ではありませ
ん！） で TotalMix Remote を
起動します。iPadの場合は、画
面右上の歯車アイコンをタップ
し、Host Connection Settings
タブを開きます。Windows／
Macの場合は、自動的にダイ
アログが表示されます。Search 
Connected Hosts ダイアログ
から開くこともできます。ホ
スト側の IPアドレス（192.168.1.45など）を Host Connection 1の入力フィール
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ドに記入し、activeスイッチをオンにします。初期設定ではポートが 7009に設定
されています。必要の無い場合、この値は変更しないでください。ポートが塞がっ
ていると、警告メッセージが表示されます。その場合は別のポート番号を設定して
ください。 Windows環境ではファイアーウォールの警告メッセージが表示されま
すので、ネットワークのアクセスを許可してください。拒否した場合、TotalMix 
Remoteは使用できません。

Doneをタップ（iPad）するか、OKをクリック（Windows/Mac）します。数秒後、
ミキサー画面のステータスが offlineから connectedに変化します。

Addボタンを押すと、詳細
設定が行えるユーザー管理
画面が表示されます。パス
ワードの有無や閲覧のみ、
サブミックス変更のみ、制
限無しなど、各ユーザーに
アクセス権限を設定するこ
とができます。たとえば
TotalMix FXをバンド・メン
バーのモニター・コントローラーとして使用する場合、ベーシストがギターリストの
モニター・ミックスを誤って変更してしまったり、ドラマーが自分のモニター・レベ
ルを大きくし過ぎることを防止できます。等 

使い方のコツ
リモートのチャンネル・レイアウトを同期する設定 Sync Channel Layouts（Settings 
> Options > Preference）は、初期設定でオンに設定されています。レイアウト・プ
リセットと現在のチャンネル・レイアウト設定をホストからリモートに転送する機能
です。GUI設定を簡単に統一することができます（チャンネル幅を除く）。個別の
GUIでリモートを使用したい場合は、この設定をオフにすることで個別のレイアウ
ト・プリセットを使用可能です。

制限
• Mixer Viewと GUIリモートを起動すると、コンピューター /iPadはモノラル /
ステレオ・チャンネルを含むホストの完璧なルーティングおよび FX設定を瞬時
に取得します。しかし Settings/EQ/ダイナミクスや FXのパネル開閉情報、2
列 /3列モード、チャンネル幅などの GUI設定は取得しません。チャンネル幅
の状態はワークスペースとして各スナップショットにリモート側のコンピュー
ターに記録できます。ホストとリモートを全く同じ外観にしたい場合は、ホス
ト側でワークスペースを読み込んだ後、リモート側で保存済みのワークスペー
スを手動で読み込んでください。
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• ワークスペース TotalMix Remoteのクイック・ワークスペース（Windows/
Macのホットキー：W）機能を使うと、ホストに保存されたワークスペースを
リモート側で表示できます。ただし、すべての情報を含むワークスペース・ファ
イルをリモートから、またはリモート側に保存することはできません。ホスト
側と独立したレイアウトを可能にするため、ローカルに保存されたワークスペー
スには GUI情報（チャンネル幅、チャンネル・レイアウト、ウィンドウ・サイズ
/位置）およびその他のローカル設定のみが含まれます。

• リアルタイム表示：ネットワークのオーバーロードや無線 LANの帯域不足が原
因となり、TotalMix Remoteがリアルタイムに動作しないことがあります。こ
の場合レベル・メーターやフェーダーがスムーズに動かなくなります。

• iPadのバックグラウンド処理：TotalMix Remoteはバックグラウンド状態で
処理を行いませんが、TotalMix Remoteが選択されると即座にホストとの接続
が再開されます。

• 接続状態：iPadは画面右上、Windows/Macはタイトル・バーに現在の接続状
態が表示されます。

ダウンロード
Remote Windows / Mac

https://rme-audio.jp/download/

iPad

App Storeで「TotalMix Remote」を検索してください。TotalMix Remoteは無料
アプリです。
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27.　技術仕様

27.1　アナログ
AD、マイク /ライン 1～ 2

• 入力：XLR、電子バランス
• 入力インピーダンス・バランス：2 kΩ、PAD 5.2 kΩ
• 入力インピーダンス・アンバランス：1 kΩ、PAD 2.6 kΩ
• S/N比（SNR）：113.7 dB RMS unweighted、117 dBA
• 周波数特性 @ 44.1 kHz、-0.1 dB：18 Hz ～ 20.8 kHz
• 周波数特性@ 96 kHz、-0.5 dB：7 Hz ～ 45.8 kHz
• 周波数特性@ 192 kHz、-1 dB：5 Hz ～ 88 kHz
• PADアクティブ：-0.1 dB 8 Hz、-0.5 dB < 4 Hz、-1 dB < 3 Hz
• THD： < -112 dB、< 0.00024 %
• THD+N： < -108 dB、< 0.00035 %
• THD @ 30 dBゲイン： < -115 dB、< 0.00016 %
• THD+N @ 30 dBゲイン： < -100 dB、< 0.001 %
• チャンネル・セパレーション：> 110 dB
• ゲイン・レンジ：-11 dBから最大 +65 dB
• 最大入力レベル XLR、ゲイン 0 dB：+8 dBu、PAD +19 dBu
• 最大入力レベル XLR、ゲイン 65 dB：-57 dBu、PAD -46 dBu

AD、ライン /インストゥルメント入力 3～ 4

下記を除きマイク /ライン 1～ 2と同一：

• 入力：6.3 mm TS端子、アンバランス
• 入力インピーダンス：1MΩ
• S/N比（SNR）：116 dB RMS unweighted, 120 dBA
• 周波数特性 @ 44.1 kHz、-0.1 dB：5 Hz ～ 20.8 kHz
• 周波数特性 @ 96 kHz、-0.5 dB：< 3 Hz – 45.8 kHz
• 周波数特性 @ 192 kHz、-1 dB：< 2 Hz – 92 kHz
• 最大入力レベル @ +4 dBu、ゲイン 0 dB： +13 dBu
• 最大入力レベル@-10 dBV、ゲイン 9 dB： -5 dBu
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DA、XLRライン出力 1～ 2

• ダイナミック・レンジ（DR）：115 dB RMS unweighted、118 dBA
• 周波数特性@ 44.1 kHz、-0.5 dB：0 Hz ～ 20.8 kHz
• 周波数特性@ 96 kHz、-0.5 dB：0 Hz ～ 45 kHz
• 周波数特性@ 192 kHz、-1 dB：0 Hz ～ 89 kHz
• THD： - 106 dB、0.0005 %
• THD+N： -102 dB、0.0008 %
• チャンネル・セパレーション：> 110 dB
• 出力：XLRバランス
• 出力インピーダンス：300 Ωバランス、150 Ωアンバランス
• 出力レベル（0 dBFS）：バランス +19/+4 dBu、アンバランス +13/+7 dBu
• DC @ 0 dBFS：6.35mm 4.8 V、3.5mm 2.4 V、XLR bal.9.6 V

DA、フォン 3/4

下記を除き DAライン出力と同一：

出力：6.3 mm TRS端子、アンバランス
• 出力インピーダンス：10 Ω
• 出力レベル（0 dBFS、1 kΩロード）： +13 dBu
• 最大出力 @ 0.1% THD：60 mW
• SN比 (SNR) ：114.8 dB RMS unweighted、118 dBA
• ノイズ ･レベル：-101.8 dBu

出力：3.5 mm TRS端子、アンバランス
• 出力インピーダンス：0.1Ω
• 出力レベル（0 dBFS, 1 kΩロード）： +7 dBu
• 最大出力 @ 0.1% THD：90 mW
• SN比 (SNR) ：114 dB RMS unweighted、117 dBA
• ノイズ ･レベル：-107 dBu

27.2　MIDI
• 1 x MIDI入出力 5ピン DIN端子（ブレイクアウト・ケーブル経由）
• オプトカップル入力によるガルバニック絶縁
• 高速転送：ジッターとレスポンスタイム通常 1ms以下
• 独立した 128バイト FIFO入出力
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27.3　デジタル
• クロック：インターナル、ADAT入力、SPDIF入力
• 外部クロックのジッター抑制：約 50 dB（2.4 kHz）
• AD/DAコンバート時のクロック・ジッターの影響：ほぼゼロ
• 100ns以上のジッターでも PLL によりドロップアウト・ゼロを保証
• Digital Bitclock PLLにより ADATの可変速度動作（バリ・ピッチ）においても
トラブルフリー

• サンプル・レート：28 kHzから最大 200 kHzまで

27.4　デジタル入力
ADATオプティカル

• 1 x TOSLINK
• 標準：8チャンネル 24bit、最大 48 kHz
• Double Speed（S/MUX）：4チャンネル 24 bit 96 kHz
• Quad Speed（S/MUX4）：2チャンネル 24 bit 192 kHz
• Bitclock PLLにより、バリ・ピッチにおいても完全な同期
• 同期帯域：31.5 kHz ～ 50 kHz
• ジッター抑制：> 50 dB（2.4 kHz）

SPDIFオプティカル
• 1 x オプティカル、IEC 60958に準拠
• Consumer及び Professionalフォーマットを受信可
• 同期帯域：27 kHz ～ 200 kHz
• ジッター抑制：> 50 dB（2.4 kHz）

27.5　デジタル出力
ADATオプティカル

• 1 x TOSLINK
• 標準：8チャンネル 24bit、最大 48 kHz
• Double Speed（S/MUX）：4チャンネル 24 bit 96 kHz
• Quad Speed（S/MUX4）：2チャンネル 24 bit 192 kHz
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SPDIFオプティカル
• 1 x オプティカル、IEC 60958に準拠
• フォーマット：Consumer（SPDIF）IEC 60958に準拠
• サンプル・レート：28 kHzから最大 200 kHzまで

27.6　一般
• 電源：USBバスパワー、（または外部電源を使用）
• アイドル時消費電力：2.8ワット
• 平均消費電力：3.7ワット
• 最大消費電力：5.4ワット
• 5 Vバスパワー動作時の電力：700 mA（3.7ワット）
• 12 V外部電力時の電力：313 mA（3.7ワット）
• 寸法（WxHxD）：108 x 35 x 181 mm（4.25" x 1.4" x 7.1"）
• 重量：680 g（1.5 lbs）
• 動作温度：+5° ～ +50° C（41° F ～ 122°F）
• 相対湿度：< 75%、結露なきこと

平均消費電力：1 kHzサイン波を 0 dBFSで再生。2 x 32Ω TRS 3.5mm、XLRループバック、ほぼ
すべての LEDが中程度の明るさに点灯。

最大消費電力：同様。ただし XLR入力をショートし、ファンタム電源を有効化。 
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28.　技術背景

28.1　Lockと SyncCheck
デジタル信号はキャリアとデータで構成されています。入力信号から正確なオーディ
オ・データを読み取るためには、レシーバーがキャリアのクロックと同期していなけ
ればいけません。そのために、レシーバーでは PLL（Phase Locked Loop）が使用
されます。レシーバーは、入力信号から有効なサンプリング周波数を受信できると
すぐにロックされます。このとき、わずかな周波数の変動があってもロックし続け
ます。

PLLがレシーバーの周波数をトラッキングしているからです。ADATまたは SPDIF
信号が Babyfaceに入力された場合、対応する入力 LEDが点滅し始め、適切な入力
信号があることを示します（LOCK）。さらに、信号が同期している場合は、LEDは
常に点灯します。下記をご参照下さい。

しかし、［Lock］は必ずしも正しい同期のための基準クロックにできるわけでは
ありません。例：Babyface Pro FSが内部で 44.1 kHzに設定されていて（［Clock 
Mode］が［Master］）、デジタル・ミキサーの ADAT出力を ADAT入力に接続した
とします。対応する LEDはすぐに［Lock］を示しますが、デジタル・ミキサーも通
常は内部で周波数を生成するため（同じくクロック・モードがマスター）、Babyface 
Pro FSの内部サンプリング周波数より少し高かったり低かったりします。結果、デー
タの読み取りに失敗し、クリック・ノイズやドロップアウトを起こします。

Babyface Pro FSはこれらの問題をデバイス上で表示するために SyncCheckを備
えています。これは同期に使用されるすべてのクロックをチェックします。互いに
同期していない場合（完全に同一でない場合）、［SYNC］LEDが点滅します。全体
が同期している場合（完全に一致）、LEDが常に点灯します。上の例では、ミキサー
に接続した直後から LEDが点滅し始めます。

同じ情報は、Babyface Pro FSの Settingsダイアログにも表示されます。Input 
Statusに、すべてのクロックの状態に対して、有効（Lock / No Lock）か同期（Sync）
しているかが示されます。

このように SyncCheckによってすべてのデジタル機器の正確な設定を素早く把握
することが可能です。これによりデジタル中心のスタジオで最も困難でエラーの生
じやすい課題の一つが、簡単に扱えるようになるのです。
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28.2　レイテンシーとモニタリング
ゼロ・レイテンシー・モニタリング（Zero Latency Monitoring）は 1998年に RME
が DIGI96シリーズではじめて採用しました。これはコンピューターへの入力信号
を直接出力へパススルーさせる機能です。以来そのアイデアは現在のハードディス
ク・レコーディングの最も重要な機能の 1つになりました。2000年には 2つの画期
的な Tech Info「低レイテンシーの背景」「モニタリング、ZLM、ASIO、バッファー・
サイズとジッター」を提唱し、これらは今日でも最新の技術としてその有用性を保
ち続けています。Tech Infoは RMEウェブサイト（英語）で参照することができます。

ゼロは本当に数値上ゼロですか？
技術的観点から真のゼロはありえません。通常のアナログ・パスでさえ入力と出力
の間のディレイと等しいともとれる位相エラーがあるのです。しかしある値以下の
遅延は実質的にゼロであると言っても良いでしょう。アナログ信号のルーティング
やミキシング、そして弊社の意見では RMEの Zero Latency Monitoringはこれ
に当てはまるものと考えます。レイテンシーとはインターフェイスの入力から出力
までのデジタル・オーディオ・データの経路を指します。デジタル・レシーバーから
TotalMixとトランスミッターを経由して出力されるまでに約 3サンプルの遅れを生
じます。これは 44.1 kHzで約 68 µs（0.000068s）、192 kHzで 15 µsに相当します。
遅れは ADATも SPDIFも同様です。

オーバーサンプリング
デジタル・インターフェイスでの遅延はすべて無視することができる一方、アナログ
入出力では重度なディレイが発生します。コンバーター・チップは、基本のサンプリ
ング・レートに 64または 128倍のオーバーサンプリングを行い、デジタル・フィル
ターをかけます。これにより約 1msのレイテンシーが発生します。よって再生音を
DAと ADに通し（ループバック）再録音した場合、新しく録音されたトラックでは
約 2msのオフセットが生じます。

低レイテンシー！
Babyface Pro FSは、AD/DAコンバーターと最新のデジタル・フィルターを使用し
ており、数サンプルの遅延しか生じません。5サンプルの ADと 7サンプルの DA
の変換による遅延は、前世代のわずか 5分の 1です。以下は Babyface Pro FSの正
確な遅延です：

サンプル周波数（kHz） 44.1 48 88.2 96 176.4 192

AD (5 x 1/fs) ms 0.11 0.10
AD (5 x 1/fs) ms 0.05 0.05
AD (6 x 1/fs) ms 0.034 0.031
DA (7 x 1/fs) ms 0.16 0.15 0.08 0.07 0.04 0.036
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バッファー・サイズ（レイテンシー）
 ■Windows：Settingsダイアログ内の Bu�er Size [Latency]オプションで、オー
ディオ・データが ASIOとWDMで使用するバッファー・サイズを設定します（《10.
　ASIO環境での操作》の章参照）。

 ■Mac OS X：バッファー・サイズは各オーディオ・アプリケーション内で設定します。
いくつかのアプリケーションではユーザーによる設定が行えないものもあります。
例：iTunesでは 512サンプルに固定されています。

 ■一般：44.1 kHzで 64サンプルに設定すると録音 /再生でそれぞれ約 1.5msのレ
イテンシーが発生します。しかしデジタル入出力のループバック・テストを実行して
もレイテンシー /オフセットを検出することができません。その理由はオーディオ・
アプリケーションが自身のバッファー・サイズを把握していて、録音されたデータを
レイテンシーの分だけ自動補正するからです。

 ■ASIOと OS Xでの AD/DAオフセット：ASIO（Windows）と Core Audio（Mac 
OS X）は AD/DA変換や下に記述されている「セーフティー・バッファー」などのディ
レイをオフセット値で補正します。アプリケーションは録音データをオフセット分
再配置するのでアナログのループバック計測を行ってもオフセットを生じません。
実際の業務ではアナログの録音と再生は必要なため、ドライバーには Babyface Pro 
FS のコンバーター遅延と一致するオフセット値が含まれています。

そのためデジタルのループバック・テストでは約マイナス 1 msのオフセットが発生
します。しかし、これはあまり行われない作業である上、アプリケーション内で手
動で補正できるため、大きな問題ではありません。さらにデジタル I/Oを使用する
場合でも、通常はどこかで AD-または DA-変換が行われます（さもないと音を聞く
ことができません）。

注意：Steinberg Cubaseと Nuendoは、ドライバーから通達されるレイテンシー値をそれぞれ録
音と再生で別々に表示します。これらの値はバッファー・サイズと正確には一致せず（例：128サン
プル ＝ 3ms）、AD/DA変換に必要な時間を含んだより高い値を示します。再生ではさらに高い値を
示します。（下記セーフティー・バッファー参照）。

セーフティー・バッファー
再生側に追加される小さなセーフティー・バッファーは非常に効率的な効果を発揮し
ます。そのため、すべての RMEインターフェイスに搭載されています。Babyface 
Pro FSは32サンプルの追加の固定バッファーを使用し、これらは現在のバッファー・
サイズに追加されます。主な有利点は高い CPU負荷時も低いレイテンシーを使用で
きることです。さらに固定バッファーはレイテンシーのジッターには追加されない
ため、タイミング感は大変優れています。
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Core Audioのセーフティー・オフセット
OS Xではすべてのオーディオ・インターフェイスが、録音と再生でいわゆる「セー
フティー・オフセット」を使用します。でなければ Core Audioはクリック・ノイズ
無しで動作しません。Babyface Pro FSは 16サンプルのセーフティー・オフセット
を使用します。このオフセット値はシステムに通達され、アプリケーションはバッ
ファー・サイズ、AD/DA変換オフセット、2 x セーフティー・オフセット、セーフ
ティー・バッファーを合計して現在のサンプリング・レートに対するレイテンシーを
割り出し表示することができます。

28.3　USBオーディオ
USBオーディオには PCIベースのオーディオ・インターフェイスとは異なる点がい
くつかあります。Babyface Pro FSは最適な PCと使用することによって、PCIまた
は PCI Expressカードと同様のパフォーマンスを得ることができます。最近のコン
ピューターでは、48サンプルのバッファー・サイズでも低 CPU負荷でクリック・ノ
イズのない動作が可能です。しかし旧型のコンピューターでは、単にステレオ再生
を行っただけでも 30%以上の CPU負荷をかけてしまいます。

ASIO、WDMに関わらずコンピューターが短時間ブロックされると 1つ以上のデー
タパケットを失います。このような問題を解決するにはバッファー・サイズを増やす
以外ありません（従ってレイテンシーも増加）。

Babyface Pro FSには独自のデー
タチェック機能が搭載されており、
USB経由のデータ転送エラーを検
知し設定ダイアログに表示します。

さらに Babyface Pro FSには、ドロップアウトが発生しても録音や再生を継続し、
サンプル位置をリアルタイムに修正する特殊な機能が備わっています。

Babyface Pro FSは、他のすべてのオーディオ・インターフェイスと同様に、コン
ピューターとのデータ転送を可能な限り邪魔をされない状態で行う必要があります。
これを保証する最も簡単な方法は、ユニットを独自のバスに接続することです。こ
れは、ほとんどの USB2.0インターフェイスはダブルバス構造になっているためそ
れほど難しいことではありません。デバイスマネージャーで次の方法で確認でき
ます：

• Babyface Pro FSを USBポートに接続します。
• デバイスマネージャーを起動し、表示を「デバイス（接続別）」に設定します。
• ACPI x86-based PC、Microsoft ACPI-Compliant System、PCI busの順に開
きます。
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通常ここでは、USB2 Enhanced Host Controllerの項目が2つ表示されます。USBルー
トハブが表示され、そこに Babyface Pro FSを含むすべての USBデバイスが接続さ
れています。Babyface Pro FSを他のポートに再接続することで、２つのコントロー
ラーのうちどちらに接続されているかを、画面で確認することができます。複数の
デバイスの場合も、同じコントローラーを使用していないかどうかを確認できます。

またこの情報を利用して、外付け USBハードドライブが Babyface Pro FSとは異
なるバス（コントローラー）に接続されているかどうかを確認できます（Babyface 
Pro FSを妨害しないように）。

特にノート・パソコンでは、すべての内蔵デバイスや端子が同じコントローラーを使
用し、2つ目のコントローラーが全く使用されてないケースが多く見られます。こ
の場合、すべてのユニットが同じバス上で動作し、バンド幅を奪い合う結果になり
ます。

28.4　DS - Double Speed（ダブル・スピード）
ダブル・スピード・モードが有効な場合、Babyface Pro FSは 2倍のサンプリング周波
数で動作します。内部クロックは 44.1 kHzが 88.2 kHzに、48 kHzが 96 kHzに変
わります。内部処理の解像度は 24bitのまま変わりません。

48 kHzを超えるサンプリング・レートは少し前までは珍しく、現在も CDフォーマッ
トが 44.1 kHzであることも影響し一般的に広く普及していません。1998年までは
48 kHzを超えるサンプリング・レートに対応した送受信回路はありませんでした。
そのため 1本の AES/EBUケーブルで 2チャンネルではなく、1チャンネルを送受
信する方法が採用され、本来左右であるはずのチャンネルに奇数サンプルと偶数サ
ンプルを分離して送受信しました。こうして 2倍のデータ量、つまり 2倍のサンプ
リング・レートを得られました。もちろんステレオ信号を送受信するためには 2系統
の AES/EBU端子が必要でした。

業務用スタジオで使用されているこの接続方法は Double Wire（ダブル・ワイヤ）と
呼ばれ、ADATフォーマットに関連して S/MUX（Sample Multiplexing）としても
知られています。

1998年 2月に Crystal社は業界初の 2倍のサンプリング・レートでも使用できるシ
ングル・ワイヤー（1本のケーブルを使用する）の送受信機を発表しました。これで、
96 kHzの 2系統の信号を、1つの AES/EBU端子で送ることができるようになりま
した。

しかし、ダブル・ワイヤーは現在も使用されています。ひとつにはデジタル・テープ・
レコーダーといった、48 kHz以上のサンプリング周波数を扱えない機器がまだ数多
く存在していること、もうひとつには ADAT、TDIFといった最も一般的なインター
フェイスが、この技術を使っていることが原因として挙げられます。
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ADATインターフェイスはハードウェア上の制限から 48 kHz以上のサンプリング周
波数を扱うことができないため、Babyface Pro FSはダブル・スピード・モード時に
自動的に S/MUX（Sample Multiplexing）を使います。1つのチャンネルの信号を
下の表のような形で 2つのチャンネルに分配します：

アナログ入力 1 2 3 4 5 6 7 8

DS信号ポート
1/2  

ADAT
3/4 

ADAT
5/6 

ADAT
7/8 

ADAT
- - - -

2倍のサンプリング周波数の信号処理は通常のサンプリング周波数下（シングル・ス
ピード）で行われるため、ADAT出力は 44.1 kHzまたは 48 kHzで出力されます。

28.5　QS - Quad Speed（クワッド・スピード）
クワッド・スピードは192 kHzサンプル・レートを使用可能なデバイスが少ないこと、
そして実質的な使用現場が少ないため未だ普及していません。ADATフォーマット
でのダブル S/MUXは、1つのオプティカル出力につき 2チャンネルのみとなります。
この方式を導入するデバイスは少数です。

クワッド・スピード・モードでは Babyface Pro FSは自動的に S/MUX（Sample 
Multiplexing）を使用します。1つのチャンネルの信号を、下の表のような形で 4
つのチャンネルに分配します：

アナログ入力 1 2 3 4 5 6 7 8

DS信号ポート
1/2/3/4 
ADAT

5/6/7/8 
ADAT

- - - - - -

4倍のサンプリング周波数の信号処理は通常のサンプリング周波数下（シングル・ス
ピード）で行われるため、ADAT出力は 44.1 kHzまたは 48 kHzで出力されます。
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28.6　DS / QSモード時のノイズ・レベル
Babyface Pro FSの極めて優秀な S/N比は、高価な計測機器がなくても、RME社の
DIGICheck ツールや Steinberg社のWaveLabなどのレベル・メーターで確認する
ことができます。ダブル・スピード（DS）やクワッド・スピード（QS）モードを有効
にすると、確認できるノイズ・レベルは -114 dBから、96 kHzで -108 dB、192 kHz
で -88 dBへ増加します。しかし、これはエラーではありません。計測アプリケーショ
ンは、周波数レンジの全体からノイズを計測しますので、96 kHzの場合は 0 Hzか
ら 48 kHz（RMS unweighted）、192 kHzの場合は 0Hzから 96 kHzになるからです。

計測エリアを 20 Hz～ 20 kHz（オーディオ・バンドパスと呼ばれます）に限定すると、
値は再び -113 dBになります。これは、RMEのDIGICheck でも確認できます。Bit 
Statistic & Noise機能はノイズフロアを Limited Banddwidthで計測し、DCや超
音波を無視します。

その理由は、ADコンバーターのノイズ・シェイピング技術によります。これらは、
すべてのノイズと歪みを聴覚上認識できない 24 kHz超える高い周波数レンジへ移
動します。こうして、極めて優れたパフォーマンスと音の透明度を実現しています。
これにより、ノイズは超音波エリアで若干増加します。高い周波数エリアでのノイ
ズは高いエネルギーを持ちます。2倍（または 4倍）の帯域幅を加えると、広帯域
での計測は S/N比の大きな低下を示しますが、人間の耳が可聴ノイズフロアでの変
化に気づくことは全くありません。
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28.7　SteadyClock（ステディー・クロック）
さらに改良された Babyface Pro FSの Steady Clock FSの技術は、すべてのクロッ
ク・モードで、すばらしいパフォーマンスを保証します。非常に高い効率のジッター
抑制効果により、AD/DA変換は常に最も高いソニック・レベルで行われ、入力され
るクロック信号の質とは完全に独立して行われます。

SteadyClock はジッターの生
じやすいMADI信号から、安
定して汚れのないクロックを
増幅するため開発されました
（MADI信号内のエンベデッド
クロックには約 80 nsのジッ
ターがあります）。Babyface 
Pro FS の SPDIF、ADAT の入
力信号を使用する場合はこれ
ほど高い値のジッターになる
ことはほとんどありません。
しかし、SteadyClock はいつ
でもこれらのデジタル信号に
対する準備ができており、その場で処理できます。

一般的な機器のジッター値は 10 ns以下で、非常に良好なクロックでは 2 ns以下
です。

上のスクリーンショットは、50 nsのジッター（グラフの上側、黄色）を持つ SPDIF
入力信号です。SteadyClock はこの信号を 2 ns以下のジッターを持つクロックに
変えます（下のグラフ、青色）。SteadyClock によって処理された信号は内部クロッ
クとしてだけではなく、デジタル出力のクロックとしても使用されます。リフレッ
シュされ、ジッターフリーの非常にきれいな信号は、いかなる接続でもリファレンス・
クロックとして使用することができるのです。
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29.　ダイアグラム

29.1　Babyface Pro FSのブロック・ダイアグラム
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29.2　ピンアウト配列
TS端子 アナログ・インストゥルメント入力
ユニバーサル・ライン /インストゥルメント入力の 1/4”TS端子は、世界標準規格に
準拠しています：

Tip = +（hot）、Ring = GND、Sleeve = GND

XLR端子
アナログ入出力の XLR端子は標準規格に準じています：

1 = GND（shield）2 = +（hot）3 = -（cold）

サーボ・バランス型の入力回路によって、アンバランスの入力信号をレベルのロスな
く使用できます。その際には XLR端子の 3番（Cold）を GNDへ接続する必要があ
ります。

電子出力段はサーボ・バランスで動作しません！アンバランスの機器を接続する際
は、XLR出力の 3ピンが接続されていないことをご確認ください。グラウンドへ
の接続はより高いディストーションと電力消費の原因となります！

TRSヘッドフォン端子
出力チャンネル 3/4は、2つ
の個別のドライバー回路を介
して 2つの Phones出力を供
給し、高インピーダンス（TRS 
1/4"、6.35 mm）と低インピー
ダンス（TRS 1/8"、3.5 mm）
のヘッドフォンにそれぞれ最
適化されています。 

この出力をライン出力と
し て 使 用 す る 場 合 に は、
TRS→ RCA変換アダプタまた
は、TRS→ TSアダプタが必
要です。

TRSヘッドフォン出力に TSジャックを直接接続しないでください！パワー・アン
プ出力の故障の原因となります！

ピン配列は、世界標準規格に準拠しています。L（左）チャンネルが Tip、R（右）チャ
ンネルが、TRSプラグの Ringです。
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6ピン・ミニ DIN MIDIブレイクアウト・ケーブル

ピン 名称
1 GND/Shell/MIDI Out (2)
2 GND/Shell
3 MIDI In (5, -)
4 MIDI Out (5, -)
5 MIDI In (4, +)
6 MIDI Out (4, +)



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

ユーザーガイド

Babyface Pro FS

▶ スタンドアローンと CCモード



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

120

30.　一般

Babyface Pro FSは 3つのモードで動作します：

• ドライバー・ベースの USB 2（Windows、Mac OS X）
• スタンドアローン・モード（コンピューターに接続しない）
• クラス・コンプライアント（CC）モード（主に iPad® 接続用）

CCモードはWindowsやMac OS X、Linuxにネイティブに標準サポートされる規
格で、専用ドライバーが必要なく、CCモードが有効になるとデバイスが直接認識さ
れます。もちろん、RMEのドライバー・セットと比較した場合、例えばTotalMix や
エフェクトの設定等が使用できない制限があります。ただし iPad (iOS)の場合は、
専用アプリTotalMix FX for iPadを使用することでTotalMix FX のすべての機能を
コントロール可能です。

Babyface Pro FSは、iPadにはないプロフェッショナルなアナログ入出力や、卓越
したマイク・プリアンプ、プロフェッショナルなバランス・ライン出力、高および低
インピーダンス・ヘッドフォンで優れた音質を発揮するハイパワー・ヘッドフォン出
力、ゲイン / レベル調整、SPDIF / ADAT 入出力、192 kHz / 24 bit 対応、そしても
ちろん Sysex対応のMIDI入出力を iPadに追加します。

スタンドアローン・モードでは、Babyface Pro FSは電源に接続する必要があります。
スマートフォンや iPadなど用のバッテリとして販売されている USBポートを搭載
したリチウムポリマー・バッテリで USBバス・パワーを使用するか、外部電源を使用
します。

Babyface Pro FSを CCモードで iPadに接続して安定動作させるためには、別途
RMEが提供する 9～ 12ボルト、約 1Aの電源アダプターを Babyface Pro FS本
体に接続する必要があります（RME推奨セットアップ）。モバイル用途では、9～
12V出力を提供するより高度なバージョンのリチウムポリマー・バッテリもあり
ます。

Babyface Pro FSは、待機状態時の消費電力が 3ワットを下回るため、自動電源オ
ン /オフ機能を搭載していません。
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31.　iOS動作時のシステム動作環境

• 外部電源を使用して CCモードを有効化した Babyface Pro FS
• IOS 6以上の Apple iPadまたは iOS 7以上の iPhone
• Apple iPad Camera Connection Kitまたは Lightning to USBアダプター
•  iPad Pro：アダプター不要。USB-B - USB-Cケーブルだけで接続できます

32.　CC（クラス ･コンプライアント）モードの動作

CC（クラス ･コンプライアント）モードの有効化
Babyface Pro FSを CCモードで起動 Babyface Pro FSの SELECTボタンとDIMボ
タンを、レベル・メーターに CCと表示されるまで同時に押し続けます。CCモードは、
本体に電源を入れるたびにレベル・メーターに表示されます。何も表示されない場合、
本体は PCモードになっています。

外部電源を使用し、USBを取り外すことで、モードを CCと PCの間で切り替える
ことができます。この場合、再設定後に PCがレベル・メーターに表示されます。

iPadへの接続
1. USBケーブルを Camera Connection Kit/Lightningアダプターに接続します。
2. iPadを起動し、Kit/アダプターを iPadのソケットに接続します。
3. 正しく認識されると Babyface Pro FSがすべてのオーディオ入出力で使用され
ます。

iTunesで再生されたオーディオは Babyface Pro FSのアナログ出力 1/2、（コピー・
モードでは）ヘッドフォン出力 3/4、さらに SPDIF/ADAT出力から出力されます。

MIDIと Core MIDI（iOS 4.2以降）に対応する Appでは Babyface Pro FSのMIDI
入出力を選択できるようになります。

32.1　役立つヒント
本体が CCモードになっていない場合、iPadは互換
性のない USBデバイスを検知し、「デバイスを使用
できません – 接続されている USBデバイスには対
応していません」と表示されます。

Babyface Pro FSに供給される電源が十分でない場合、接続しているデバイスの消
費電力が多すぎると iOSに表示されます。
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USB 動作時は、iPad のボリューム・コントロールは無効です。

本体が Hostモードにならない：Apple Connection Kitを取り外して、再度接続し
てください。

2016年以降、Appleは USB to Lightningアダプターの新バージョン、Lightning 
to USB 3カメラ ･アダプターを発売しています。電源ケーブルを接続するための
Lightningソケットを備えているため、Babyface Pro FS接続中も iOSデバイスの
充電が可能です。

iPad Pro（USB-C搭載モデル）は、USBに完全対応するため、 Babyface Pro FSに
電源を供給できるだけでなく、USBハブも使用できます。つまり、TotalMix FX for 
iPad や TotalMix Remoteが対応する ARC USBを iPad Proで使用することができ
ます。

32.2　Windows OS、Mac OS X環境下での CCモード
Windowsのコンピューターでは、CCモードの場合、デバイスマネージャーで黄色
い注意マーク付き「RME」の文字が表示されません。正しいモード（PC）の場合、「RME」
の文字が表示され、シリアル・ナンバーは表示されません。

Mac OSXは 3チャンネル
以上の場合もクラス・コン
プライアント USB Audio 
2.0 をサポートします。
Babyface は 12 入力 /12
出力チャンネルを最大
192 kHzまでサポートし
ます。CCモードでも PC
モードでも Audio MIDI
設 定 画 面 で「Babyface 
Pro FS (xxxxxxxx)」 と
表示されます。CCモー
ド で は USB Settings 画
面 は Dock か ら 消 え、
TotalMix が起動しない
か、Babyface Pro FS が
「非接続」と表示されます。

Audio MIDI設定の［オーディオ］ウィンドウでは 2通りのモードが選択できます（2
チャンネル・モードと 12チャンネル・モード）。ここで示される「デフォルト」のサ
ンプル・レートは Babyface Pro FS本体で設定されたものです。
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33.　対応する入出力

33.1　クラス・コンプライアント・モード（CCモード）
Mac OS Xでは最初の 1/2チャンネル、またはすべてのチャンネルが動作します。
選択はMac OS Xの［Audio MIDI設定］で行います。1/2再生チャンネルの信号
は Copyモード（《34.　本体での操作》の章参照）を有効化して出力 3/4と SPDIF/
ADATにコピーすることができます。

iPadに接続するとモノラルの Appではアナログmic/line入力 1、ステレオの App
では入力 1と 2（両方ともデュアル・モノ、ステレオ）、そしてMultiTrack DAWや
Music Studio 等の 8チャンネル Appでは 8入力が利用できます。Garage Band
は全 12入力に対応しますが、同時に 2チャンネルのみ録音可能です。Auria と
Cubasisは全 12入力を同時録音できます。

再生はアナログ出力 1/2を使用し、Appが対応する場合は、さらに多くのチャンネ
ルで再生することができます。Babyface Pro FSのオンボード・ミキサーは出力 1/2
の信号を出力 3/4、SPDIF、ADATに同時にコピーすることが可能です（《34.　本体
での操作》の章 - Copyモード参照）。

CCモードではデフォルトのクロック・モードはAutoSync の 44.1 kHzです。
Babyface Pro FSのデジタル入力に有効な信号がある場合は外部のデジタル・サン
プル・レートに同期します（これにより iPadも）。サンプル・レートが異なる場合は
重度なオーディオ・ノイズが生じます。Babyface Pro FSの SPDIFまたは ADATか
ら入力信号がない場合は、マスター・モードで動作し、Mac OS Xや iOS（使用中の
App）のサンプル・レートに追従します。Babyface Pro FSはマスター・モードに固
定することも可能ですが、iPad（使用中の App）がサンプル・レートを制御するため、
サンプル・レートは無視されます。

MIDI入出力は Sysexメッセージを送受信しますが、すべての Appがこれをサポー
トするわけではありません。Midi Tool Boxを使用すると Babyface Pro FSが正し
く動作していることを確認することができます。

33.2　スタンドアローン・モード
USBに接続せずに本体の電源を入れると、本体が前回 PCモードまたは CCモード
のいずれに設定されていたかに関係なく、スタンドアローン・モードが有効になりま
す。このモードでは、本体がクロッキングやルーティング /ミキシングなど幅広い
設定オプションを提供し、本体を便利でハイクオリティなツールとして様々なケー
スで使用できます。例えば、アナログ /デジタル出力を備えた 2チャンネル・マイク
ロフォン・プリアンプ、アナログ /デジタル入力を備えたヘッドフォン・アンプなど
です。 
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クロック・モードは CCモード時と同じですが、選択されたサンプル・レートは有効
になります。

AutoSync時の動作について
• 設定を変更しないで、デジタル入力もない場合：44.1 kHzの内部サンプル・レー
トで動作

• SPDIFフォーマットでデジタル入力信号を受信している場合：32～ 192 kHz
の範囲で外部サンプル・レートに同期

• ADATフォーマットでデジタル入力信号を受信している場合：32～ 48 kHzの
範囲で外部サンプル・レートに同期。ダブル・スピード・モードは他の RMEデバ
イスから受信している場合は自動で設定されます。その他のデバイスの場合は
手動で設定します（次の章参照）。

入力信号は、本体のMixモードを有効にして出力にルーティング /ミックスできま
す

• OUTを使用して、希望の出力を選択します
• INを使用して、希望の信号ソースの入力を選択します
• MIXを押します。入力 LEDが点滅します
• SELECTを使用して、左、右、両チャンネルのいずれかを選択します
• エンコーダーを回して、実際のモニタリング /ルーティング・レベルを設定し
ます

• 必要に応じてすべての入出力で上記の操作を行います

この操作方法はパンが使用できないなどセットアップが簡易化されていますが、効
率に非常に優れており、ほとんどのニーズに対応します。また、異なる入力を同一
の出力にミックスできます。

8つの ADATチャンネルのうち、Babyface Pro FSからコントロールできるのはチャ
ンネル 1/2のみです。

すべての設定は、次回スタンドアローン・モードが使用される時まで、本体内に保
存されます。
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34.　本体での操作

本体の操作はWindowsやMac OS X環境下での操作と基本的に同じですが、以下
の操作が加わります。できるだけ直感的に操作でき、簡単に覚えられるようにして
います。

通常モードと CCモードの切替え
WindowsまたはMacコンピューターに接続すると、USBデータ接続がモードの切
り替えを防止します。そのため、電源起動時のみ CCモードを通常モードに戻すこ
とができます。

SELECTボタンと DIMボタンを同時に押しながら、USBケーブルを挿入します。起
動時にレベル・メーターに CCの文字が約 2秒間表示され、CCモードで起動してい
ることを示します。この手順が再び実行されるまで、このBabyface Pro FSはCCモー
ドのままとなり、再び手順を実行すると PCと表示されます。

WindowsまたはMacコンピューターに接続していない場合、モードはいつでも変
更できます。そのため、USBバス・パワー（リチウムポリマー・バッテリ）または外
部電源に接続している場合、SELECTボタンと DIMボタンを 2秒間押し続けます。
レベル・メーターに PCまたは CCと新しいモードが表示されます。戻すには、再び
2つのボタンを押し続けます。

CCモードは、本体に電源を入れるたびに表示されます。PCモードは、切り替え時
にのみ表示されます。

DIM（ディム - ボリュームの減衰）
OUTでチャンネル 1/2、ヘッドフォン、またはオプティカル出力を選択してから、
DIMボタンを押します。DIMは、3つの出力のいずれでも使用でき、20 dB減衰さ
せます。

48Vファンタム電源のオン /オフ
INを使用してチャンネル 1/2を選択します。SELECTを使用して、左、右、両チャ
ンネルのいずれかを選択します。SETを押すと、ファンタム電源が有効になり、「P48」
と記載されたオレンジの LEDが点灯します。

コピー・モード（iOSの再生出力ルーティング）
iPad/iPhoneのステレオ再生は、デフォルトではチャンネル 1/2に設定されていま
す。ヘッドフォン出力または SPDIF/ADAT出力からもオーディオが聞こえるように
するために、Babyfaceにはオプションの Copyモードが用意されています。この



Japanese Edition: Copyright© 2025 Synthax Japan Inc. and Copyright© 2026 Genelec Japan Inc.

Babyface Pro FS ユーザーガイド

126

モードでは、チャンネル 1/2の再生信号が出力 3/4および SPDIF/ADATのチャンネ
ル 1/2にコピーされます。

OUTを使用して、出力チャンネル 1/2を選択します。SETを押します。Copyモー
ドの現在の状態は、3つの OUTPUT状態 LEDにより表示されます：

• チャンネル 1/2のみ点灯：Copyモードは無効
• チャンネル 1/2、ヘッドフォン、オプティカルが点灯：Copyモードは有効

SELECTを使用して、Copyモードのオンとオフを切り替えます。

Copyモードは、iPad用 TotalMix FXが Babyface Pro FSにより検知されている
場合は使用できません。 

デジタル出力フォーマットの切替え（SPDIF <> ADAT）
OUTを使用してオプティカル出力（Opt.）を選択します。SETを押します。レベル・
メーターに、ADATモードの場合 8つの LEDが、SPDIFモードの場合 2つの LED
がそれぞれ点灯します。SELECTを使用して切り替えます。

クロック・モードとサンプル・レートを設定
SETを 2秒間押します。レベル・メーターに現在のクロック・モードとサンプル・レー
トが表示されます。SELECTを使用して選択可能なオプションを順に表示させます：

• Master 44.1 kHz 
• Master 48 kHz 
• Master 88.2 kHz 
• Master 96 kHz 
• Master 176.4 kHz 
• Master 192 kHz 
• AutoSync 
• AutoSync、ダブル・スピード・モード（デジタル入力が ADAT：2 x SMUXの場合） 
• AutoSync、クワッド・スピード・モード（デジタル入力が ADAT：4 x SMUXの
場合）

4つのレベル・メーターにより、すべての設定が直感的に分かりやすく表示されます。
Master 44.1 kHzは、1つ目のレベル・メーターではひとつも点灯せず、2つ目およ
び 3つ目のレベル・メーターでは 4つ、4つ目のレベル・メーターではの 1つ LEDが
点灯します。つまり、メーターの表示は 0441となります。Master 176.4 kHzは、
順に 1、7、6、4つの LEDが点灯し、1764となります。
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AutoSync モードは、シングル・スピード、ダブル・スピード、クアッド・スピードの
周波数範囲をカバーし、それぞれ 1、2、4つの列で表示されます。

クロック・モードとサンプル・レートの設定は、レベル・メーター下の 4つのボタンのい
ずれかで終了できます。

CCモードでは iPadのAppのサンプル・レートを使用するため、本体のサンプル・レー
ト値は無視されます。しかし、上記のMaster設定のいずれかを選択することにより、
クロック・モードを固定でマスターに設定することもできます。

この設定は、iPadからケーブルを取り外した際に Babyface Pro FSは即座にスタン
ドアローン・モードで選択したサンプル・レートに切り替わるため、便利に使用でき
ます。

モニタリング – MIX

Babyface Pro FSは、すべてのモードでルーティング /ミキシングにTotalMix テク
ノロジーを使用します。

設定：
• OUTを使用して、モニタリング用出力（信号のルーティング先）を選択します
• INを使用して、モニターされる信号の入力を選択します
• MIXを押します。入力レベル LEDが点滅します
• SELECTを使用して、左、右、両チャンネルのいずれかを選択します
• エンコーダーを回して、実際のモニタリング・レベルを設定します

この操作方法はパンが使用できないなどセットアップが簡易化されていますが、効
率に非常に優れており、ほとんどのニーズに対応します。また、異なる入力を同一
の出力にミックスできます。

8つの ADATチャンネルのうち、Babyface Pro FSからコントロールできるのはチャ
ンネル 1/2のみです。

すべての設定は、次回 CCモードまたはスタンドアローン・モードが使用される時
まで、本体内に保存されます。
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35.　スタンドアローン・モードでの使用例

Babyface Pro FSのスタンドアローンでの 2つの使用例を紹介します。

ユニバーサル DAコンバーター
CDプレイヤー、MP3プレー等 192 kHzまで対応するデジタル・オーディオ再生機
器を Babyface Pro FSの SPDIF入力に接続して高品位 DAコンバーターとして利用
できます。また、エンコーダーで快適にリスニング・ボリュームをコントロール、エ
ンコーダーを押して音声をディムまたはミュート、内蔵ミキサーを使用して変換し
たデジタル入力信号を XLR出力と Phones出力の両方に送信する等の便利な機能も
利用できます。

アナログ・マイク・プリアンプ
必要に応じてファンタム電源をオンにし、マイク・ゲインを設定します。Babyface 
Pro FSをMaster 192 kHzに設定します。これにより最も高い周波数レンジと最も
低いレイテンシーに設定されます。内蔵ミキサーを使用してアナログ入力信号をア
ナログ出力に送信すれば完了です。内部 AD/DA変換のディレイはトータルで 20サ
ンプルで、192 kHzでは実質 0.1 msとなり、考慮するには及びません。

このセットアップでは、アナログ入力信号がライン・レベルまで増幅され、個別に調
整可能な 4つのアナログ出力、および SPDIFまたは ADATフォーマットのデジタル
出力で使用できます。豊富なオプションを提供します。

EQをスタンドアロン・モードで使用する
Babyface Pro FSには、DSP機能に対するコントロールやメモリがありません。そ
のため、スタンドアローン・モードでは、EQは使用できません。

しかし、回避策はあります：TotalMix FX を MacまたはWindowsで使用し、
Babyface Pro FSを外部電源で使用している状態で USBケーブルを抜くと、全 I/O
で有効になっている EQを含む現在の状態がそのまま維持されます。入力ゲインと
出力レベル、およびモニタリング・ボリュームの変更は、通常どおり本体から直接行
えます。この「オンライン」状態は、本体の電源が落ちると共に失われ、その後は
メモリに保存されていたまま（前回のスタンドアローン・モードでの使用）の通常の
「オフライン」のスタンドアローン・モードとなり、もちろん EQは使用できません。
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36.　その他の便利な情報

モバイルでの動作
USBバスパワーは充電式の電池からも供給できます。モバイルのガジェットを充
電するような USB端子搭載の LiPoバッテリーなどは、軽量で、容量も大きく、充
電時間も短く、比較的安価で購入できます。また、USBポートもあります。4,200 
mAh程度のバッテリをいくつかテストしましたが、Babyface Pro FSは数時間、
より大型のバッテリでは 10時間以上にわたり音楽を再生し続けました。10,000 
mAhのバッテリでは、9～ 12 Vの出力も利用できます。これらは、Babyface Pro 
FS の外部電源コネクターにパワーを供給し、Y字 USBケーブルを使用する必要の
ない iPadモバイル動作を可能にするため、ピーク・ロードのバスパワーの問題を
回避できます。これは、iPadと Babyface Pro FS間のデータ接続と、USB経由の
Babyfaceへのパワー供給の両方を提供します。
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37.　アクセサリー

Babyface Pro FS用にオプションを別途ご用意しております。詳細は以下の製品ペー
ジのアクセサリー・セクションをご参照ください。

https://rme-audio.jp/product/rme/babyface-pro-fs/

製品番号 製品説明
SPDIFおよび ADAT動作用オプティカル・ケーブル
OK0100PRO オプティカル・ケーブル、TOSLINK、1 m
OK0200PRO オプティカル・ケーブル、TOSLINK、2 m
OK0300PRO オプティカル・ケーブル、TOSLINK、3 m

BF2USB RME USB 2.0ケーブル（1m/B端子 L字型コネクタ）

BF2USB-C RME USB 2.0ケーブル（1m/C端子 L字型コネクタ）

BF2MIDIBOC Babyface Pro FS用 RME MIDIブレイクアウト・ケーブル

38.　免責事項および保証について

Babyface Pro FSは出荷の前に、ひとつひとつ品質管理およびコンピューターでの
完全なテストを行います。そのため、本マニュアル記述における通常のご使用での
不具合に限ってのみ、十分な保証をいたします。

RMEの修理サービスは、保証期間中はお買い上げの販売店にて受け付けております。
お買い上げの製品に不具合がある場合は、ご購入された販売店までご連絡下さい。
その場合、ご購入時のレシート等のご購入証明が必要です。また、本体のシリアル
番号をご確認させていただく場合がございます。破損の恐れがありますので、お客
様ご自身で製品を開梱しないでください。本機は不正開封防止用のシールで密封さ
れており、そのシールが破損した場合、保証は無効となります。

正しく設置しなかったり、あるいは正しくお使いにならなかったために損傷した場
合は保証の対象外となります。この場合の交換ならびに修理は有償となります。

株式会社ジェネレックジャパンはいかなる性質の損害賠償請求、特に間接損害の賠
償請求は受けかねます。責任の範囲は Babyfaceの価値に限らせていただきます。
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39.　追補

RMEニュース、最新版ドライバー、製品に関する詳しい情報は弊社ウェブサイトに
記載されています：

https://rme-audio.jp/

供給： 
Audio AG, Am Pfanderling 60, D-85778 Haimhausen, Tel.: (49) 08133 / 918170

商標
全ての商標および登録商標はそれぞれの所有者のものです。RME、DIGICheck、
Hammerfallは、RME Intelligent Audio Solutions社の登録商標です。Babyface、
Babyface Pro、Babyface Pro FS、SyncCheck、ZLM、SyncAlign、TMS、
TotalMix FX、SteadyClock、SteadyClock FS、 は RME Intelligent Audio 
Solutions 社の商標です。Alesis、ADAT は Alesis 社の登録商標です。ADAT 
optical は Alesis 社 の 商 標 で す。Microsoft、Windows XP、Windows Vista、
Windows 7/8/10 は Microsoft 社 の 登 録 商 標 で す。Apple、iPhone、iPad、
macOS Xは Apple社の登録商標です。Steinberg、Cubase 、VSTは Steinberg 
Media Technologies GmbH 社 の 登 録 商 標 で す。ASIO は Steinberg Media 
Technologies GmbH社の登録商標です。

Copyright © Matthias Carstens, 09/2020.バージョン 1.5

マニュアル制作時点のドライバー /ファームウェア バージョン：Windows: 1.169、
Mac OS X: 2.22 / 3.20、 ファームウェア 127

TotalMix FX: 1.66

本ユーザーガイドの内容に誤りがないよう十分に校閲し、万全を期しておりますが、
RMEは誤りがまったくないことを保証いたしません。万一、本書に誤解を招くよう
な、もしくは誤った情報があった場合でも、RMEはその責任を負いかねます。RME 
Intelligent Audio Solutionsの書面による許可なしに本書の一部でも貸与、複製、
あるいは商業目的で使用することは禁止されております。RMEはいつでも予告なく
仕様を変更する権利を有します。
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日本語ユーザーガイドについて
1. 本ユーザーガイドの著作権はすべて本製品の製造元および株式会社シンタック
スジャパン、株式会社ジェネレックジャパンに帰属します。

2. 本ユーザーガイドの内容の一部、または全部を株式会社ジェネレックジャパン
の書面による承諾なしに複写・転載、複製、送信、情報検索のために保存するこ
と、および他の言語に翻訳することを禁じます。

3. 本ユーザーガイドに記載されている事柄は、将来予告なしに変更することがあ
ります。

4. 本ユーザーガイドは、本製品の使用許諾契約書のもとでのみ使用することがで
きます。

5. 本ユーザーガイドを使用した結果の影響については、一切責任を負いかねます
のでご了承ください。

6. 本ユーザーガイドに記載されている会社名、製品名は、各社の商標および登録
商標です。
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40.　CE / FCC規制への適合

CE

本機は試験の結果、電磁波両立性の相当法規に関する欧州理事会指示の定めるデ
ジタル機器に関する基準 RL2014/30/EU と European Low Voltage Directive 
RL2014/35/EUに適合することが認定されています。

FCC

本機は FCC Rulesの Part 15に適合します。 動作は次の 2つの条件に従います：（1）
本機は有害な妨害を生じてはならない、また（2）本機は望ましくない動作を引き起
こす妨害を含むいかなる妨害も受信する。

ご注意：適合責任を負う当事者による承認なしに本機を改造及び変更した場合、使用者が機器を操
作する権限が無効になる場合があります。

商標名：RME、モデル番号：Babyface Pro FS

本機は試験の結果、FCC規則第 15章に定められたクラス Bデジタル機器に関する
規制要件に適合するものと認定されています。これらは、住宅に設置されることに
よって発生し得る有害な干渉を正当に規制するために定められています。本機は無
線周波エネルギーを生じ、使用し、また外部に放射することもあるため、本書に従っ
て正しく設置および使用しない場合、電波状況に悪影響を及ぼすおそれがあります。
ただし、どの設置条件でも干渉が起きないという保障はありません。本機がラジオ
やテレビ受信の干渉の原因となっている（本機の電源をオン、オフすることで確認
できる）場合には、下記の方法によって干渉に対処してください。

• 受信アンテナの設置場所や方向を変える。
• 機材から受信機への距離を大きくする。
• 別回路のコンセントに接続する。
• 取扱店または資格のあるラジオ・テレビ技術者に相談する。

警告：FCC規則第 15章に定められたクラス Bデジタル機器に関する規制要件に適
合するため、本機はクラス B規制に準拠したコンピューター機器に装填する必要が
あります。コンピューターおよび周辺機器に接続するためのすべてのケーブルは、
シールドおよびグランド接続されている必要がります。非認証のコンピューターま
たは非シールド・ケーブルを使用すると、ラジオやテレビによる干渉の原因となり
ます。

RoHS

本製品は無鉛はんだを使用しており、RoHS指令の要件を満たします。
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